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Czy rytuaty powstrzymajg swiat przed Zmianami?

Mtody chtopak, z krélewskiego rodu udaje sie na nauki do Ankh-Morpork. Trafia tam do Szkoty Gildii
Skrytobdjcéw. Szkota taczy nauke inhumacji z lekcjami dobrego wychowania, elegancji,
jezykoznawstwa, innymi stowy wszystko to co moze sie im przydac w przysztej pracy. Teppic
(Pteppic), tuz po zakonczonych powodzeniem egzaminach koicowych, dowiaduje sie, w bardzo
niecodzienny sposéb, o smierci swojego ojca. Musi wracac do Krélestwa Djelibeybi, aby zostac...
faraonem.

Krélestwo Djelibeybi, jest stare, bardzo, bardzo stare, Teppic bedzie 1398 faraonem. Tradycja i
historia, oraz wiara sq bardzo gteboko zwigzane z Djelibeybi. Pomimo niewielkich rozmiaréw krélestwa
- 2 mile szerokosci i 150 dtugosci, kazde miejsce nadajgce sie do uprawy roli zajmujg piramidy. Sa ich
setki, kazdy faraon MUSI spocza¢ w odpowiednim dla siebie grobowcu. Tak samo bedzie z ojcem
Teppica - Teppicymonem XXVII, pomimo jego protestéw, a raczej jego ducha.

Jako kazdy dobrze kochajgcy syn postanawia, ze grobowiec jego ojca bedzie wspaniaty, najwiekszy
jaki tylko powstat. Ptaclusp i jego synowie obawiajg sie zbudowania tak wielkiej piramidy. Nigdy tak
duzej piramidy nie budowali, moze stworzy¢ to problemy z czasem. Smaczku dodaje fakt, ze na jej
zaprojektowanie, wybudowanie i wykohczenie majg... trzy miesigce. Tu nawet Asterix i Oelix by
polegli. :-)

Teppic ma tez problemy z sobg, wbrew sobie skazuje na smier¢ bytg podreczna ojca - Ptraci. Nie
mogac pogodzi¢ sie z tym uwalnia jg i ucieka z Krélestwa Djelibeybi.

Jak jednak moze dziata¢ panstwo petne tradycji i rytuatéw, bez gtéwnego i najwazniejszego boga? Nie

30-04-2026 1/2 Piramidy. Terry Pratchett



miesci to sie w gtowie Najwyzszego Kaptana Diosa.

Zgodnie z przewidywaniami architektéw piramida zaczyna stwarza¢ problemy juz w trakcie budowy.
Po ukonczeniu bedzie jeszcze gorzej. Bogowie zaczynajg manifestowac swojg obecnosé, w Krdlestwie
Djelibeybi zaczyna sie catkowity chaos. Jedynymi osobami ktére moga je uratowac jest Teppic i jego
ojciec, trzeba tylko wymysli¢ jak wréci¢ do domu...

Piramidy Terrego Pratchetta, to spojrzenie przez krzywe zwierciadto na religie, tradycje, rytuaty i
historie starozytna. Oprécz oczywistych nawigzan do Egiptu, na kartach powiesci pojawia sie tez
odpowiednik Gracji z jej filozofami, oraz inne kultury pustynne. Bedzie miejsce na wielbtada,
aksjomaty, geometrie, przemytnikéw, akcji, relacji rodzinnych, i jak zawsze duzo specyficznego
humoru

Artur Wyszynski
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