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Czyli kino dociera na Swiat Dysku.

Jedna z mniej spokojnych dzielnic w Ankh-Morpork jest ta zamieszkata przez alchemikow. Co chwila
stychac odgtosy eksplozji i ktérys z budynkdw nadaje sie do remontu, jak nie do kompletnej
odbudowy. Jakie skutki majg eksperymenty przeprowadzane w zacisznych(?) pracowniach
alchemicznych wiedzg chyba tylko eksperymentatorzy. Jednemu z nich udaje sie wynalez¢
octoceluloze, tasme ktdra umoZzliwia tworzenie ruchomych obrazkéw.

Grupa alchemikéw niesmiato zaczyna préby z tworzeniem i przedstawieniem ludziom mozliwosci i
magi ruchomych obrazkédw. Chcg aby byty to dzieta pouczajace, aby widz mdgt sie czegos z nich
nauczy¢. Przoduje w tym Thomas Silverfish. Swiadkiem jednego z seanséw staje sie Victor Turgelbend
wieczny student magi, ktéry za wszelkg cene chce NIE ZDAC egzamindw. Drugim widzem jest
Gaspode, pies o unikalnych zdolnosciach. Trzecim jest Gardto Sobie Podrzynam Dibbler - biznesmen
Swiata Dysku. Nie tyle potrafi sprzeda¢ wszystko, co potrafi zrobi¢ to dwa razy tej samej osobie. To w
jego gtowie pojawia sie POMYSt jak mozna lepiej robi¢ ruchome obrazki.

Niektorzy widzowie zostajg tak bardzo zafascynowani magia kina, ze postanawiajg udac sie do
Swietego Gaju - miejsca w ktérych alchemicy, na spokojnie pracuja nad nowymi obrazami. Niektérzy z
nich beda mieli szanse pojawi¢ sie przed obrazkowym pudtem i osiggna¢ stawe.

Jak nie trudno sie domysli¢ Viktor staje sie jednym z nich. Poniewaz przystojny bohater musi miec¢
piekng partnerke, dotgcza do bardziej zaawansowanej juz aktorki Thedy Withel ,,Ginger”. Razem
stworza najstynniejsza pare Swiata Dysku.

Magia ruchomych obrazkéw nie pojawiata sie jednak sama z siebie, ktos lub cos jg przywotuje, cos$ co
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zamieszkiwato Swiety Gaj wiele lat wczeéniej. Ruiny do tej pory widoczne sa w oceanie. Jest to co$, co
lepiej aby nie wydostato sie ponownie do Swiata.

Terry Pratchett sparodiowat tym razem Swiat filmu. Jest tu petno odniesien do znanych obrazéw,
aktoréw i sytuacji. Okraszone jest to jego typowym poczuciem humoru - sposéb jak sfilmowac
kilkunastu rozbdjnikéw pustyni, dysponujac tylko jednym wielbtgdem, czy dlaczego filmy z tekstem u
dotu ekranu sg niepraktyczne to tylko niektére z nich. Mnie do gustu najbardziej przypadt ten z
reklamg podprogowgq i ttumaczenie Dibblera dlaczego tak jest najlepiej.

Jest to pierwsza powie$¢ z tak zwanego cyklu rewolucji przemystowej w Swiecie Dysku. Pomyst aby
wprowadzic takie urozmaicenie do Swiata magi byt dobrze przemyslany, dodaje on kolorytu nieco
skostniatemu, klasycznemu obrazowi magikow.

~Ruchome Obrazki” poleci¢ moge nie tylko fanom Terrego Pratchetta, ale i fanom filmu, sgdze ze oni
rowniez znajda przyjemnos¢ odnajdujgc dobrze sobie znane motywy opisane w typowym, krzywym
zwierciadle Swiata Dysku.

Artur Wyszynski
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