Ul

www.artulino.net

INOINZ

m .

Gry wojenne

2015-07-10

Czyli jedyne trafne posuniecie to nie grac.

Czasy Zimnej Wojny. W jednej z amerykanskich baz rakiet balistycznych przeprowadzane s
¢wiczenia. Obstuga tam stuzaca sqdzi ze wydano jej prawdziwy rozkaz odpalenia w strone Zwigzki
Radzieckiego rakiet balistycznych. Na szczescie (to zalezy juz od punktu widzenia), czes¢ personelu
nie wykonuje rozkazu. W NORAD (North American Aerospace Defense Command - Dowdédztwo Obrony
Pétnocnoamerykanskiej Przestrzeni Powietrznej i Kosmicznej) pojawia sie pomyst ze piecze nad
procesem uzbrajania i odpalania rakiet powinien obja¢ komputer.

Komputer o wdzieczniej nazwie WOPR (War Operation Plan Response - NIE Wodne Ochotnicze
Pogotowie Ratunkowe :-) ) obecnie zajmuje sie nieustanng symulacjg planéw wojennych. Komputer
posiada unikalng zdolnos¢ samo uczenia sie. Teraz ma bezposredni dostep do prawdziwych
,zabawek”, to maszyna bedzie decydowac o mozliwej zagtadzie ludzkosci. Nie podoba sie to
generatowi Beringerowi (Barry Corbin), ufa on swoim ,ludziom z kluczykami”. Musi jednak zastosowac
sie do polecen z géry.

Poznajemy tez ucznia liceum Davida Lightmana (Matthew Broderick), ktéry niezadowolony z swoich
ocen, wraz z klasowa kolezanka Jennifer Mack (Ally Sheedy), wtamuje sie do szkolnego komputera i
poprawia oceny zaréwno swoje jak i Jennifer. Jennifer jako nieobeznana w Swiecie komputeréw dziwi
sie ze tak mozna.

David znajduje reklame firmy Protovision zapowiadajgca rychte wydanie nowej gry. Napalony chtopak
postanawia nie czekac i postanawia sie wtamac do ichniego komputera. W fazie pierwszej szuka
numeréw telefonéw podtaczonych do komputeréw. Wsrdd znalezionych wynikéw znajduje sie miedzy
innymi lotnisko, jak i tajemnicza maszyna. Komputery do ktérych sie dodzwonit David tadnie i
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grzecznie sie przedstawiaja, za wyjatkiem tego tajemniczego. David sgdzac ze wtasnie odnalazt
szukang maszyne postanawia sie do niej wtamac.

Udaje mu sie i znajduje w nim gry miedzy ,Labirynt Falkena”, Szachy, Kétko i Krzyzyk, Poker, ale i
~Walki Pustynne”, ,Wojna Taktyczna”, czy ,Globalna Wojna Termojadrowa”. W co chce zagra¢ David?
Oczywiscie w ,,Globalng Wojne Termojgdrowa”, po stronie ZSSR. Wyznacza i odpala rakiety. Nie wie
tylko Ze to nie do tego komputera co chciat sie wtamat i ze jego ,rozgrywke” zaczeli oglgdac ludzie
ktérzy maja strzec USA przed mozliwym atakiem ZSSR. Nagle na swoich ekranach ujrzeli lecace w ich
kierunku rakiety balistyczne.

Na cate szczescie, po chwili nerwowego napiecia symulacja zostaje przerwana - oglagdane trajektorie
rakiet znikajg z ekranow, a gtéwny spec o WORPa alarmuje ze to byta tylko symulacja.

Wiadomos¢ o fatszywym alarmie dostaje sie do medidw, David i Jennifer wiedzg ze narozrabiali.

Wojskowi zas, dowiadujg sie ze ktos bawit sie ICH zabawka, a to bardzo im sie nie podoba. Nie zajmuje
im wiele czasu, aby trafi¢ na slad Davida, ktory zostaje ,,zaproszony” przez FBI na przestuchanie w...
NORAD. Chtopak zostaje podejrzanym szpiegostwa dla ZSSR - przeciez nawet zarezerwowat sobie
bilet do Paryza (chciat zaimponowac Jennifer :-) ).

Davidowi udaje sie jednak uciec. Nie wie jednak kolejnej rzeczy - WORP nie zakonhczyt wcale
symulacji, tylko ja przerwat. Po niedtugim czasie obrazy trajektorii rakiet wracajg na ekrany zatogi
NORADu. Ludzie wierzg w to co widzg - atak Rosjan i pomimo podejrzen ze to kolejna symulacja, to
NIE ONI maja dostep do odpalania rakiet, a WOPR bardzo chce WYGRAC ta gre.

Czyzby miata nastgpi¢ apokalipsa, zagtada ludzkosci?

~War Games" jest filmem z 1983 roku, komputery nie byty tak rozpowszechnione jak obecnie. Ludzie
ktérzy mieli o nich pojecie uwazani byli za kogo$ w stylu magoéw :-) i odludkéw. Same maszyny
pokazane w filmie sg obecnie egzotyczne. WORP to oczywiscie wymyst filmowcéw, wyglada za to
majestatycznie. Solidne, duze pudto, petne mrugajgcych Swiatetek. Niektdre obecnie wymyslane przez
scenarzystéw komputery mogtyby mu pozazdrosci¢. Natomiast pokdj Davida to (obecnie) istne...
muzeum: IMSAI 8080, osmiocalowe dyskietki, monochromatyczny monitor, czy model akustyczny.
Sprzet bedacy kiedys w uzytku. Tego sie juz nie zobaczy. :-( Oczywiscie jak na komputery filmowe
przystato - muszg one méwic. :-)

To byty ciekawostki z dziatu IT. :-) Co do filmu to jest miejscami dziwaczny - wycieczka(!) w NORAD.
Moze ja sie nie znam, ale do takich miejsc bym jej nie wpuscit. :-) Same procedury bezpieczenstwa
sg... filmowe. No ale miato by¢ widowiskowo i tak jest. Chtopak przeciez musiat jakos uciec.

Film pokazuje tez najstabsze ogniwo w bezpieczenstwie - cztowieka. Hasto do komputerowego
systemu, zmieniane co jakis czas, jest zawsze ZAPISANE w tym SAMYM, tatwo dostepnym miejscu, a
od tylu lat sie méwi, ze haset sie nie powinno zapisywac...

Z bohaterow najlepsze wrazenie wywart na mnie Generat Beringer - nie podoba mu sie sytuacja, nie
do konca wierzy w to co widzi, ale stosuje sie do rozkazéw, podwyzsza co chwila stan DEFCONu,
przygotowuje sie do wojny atomowej, lecz zachowuje spoko;.

~War Games” pomimo uptywu 32 lat (to okragta, komputerowa liczba :-)), dobrze sie ogladata, trzeba
jednak przymkng¢ oko na niektére pomysty filmowcéw. Ma swojg dramaturgie. Wiadomo Zze film musi
sie dobrze skonczy¢, ale sposéb jak bohaterowie sobie poradza, nie jest do kohca oczywisty - nie
wystarczy wyciagng¢ wtyczki z gniazdka. :-)
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Tytut oryginalny: War Games
Tytut polski: Gry Wojenne

Rezyseria: John Badham

Matthew Broderick jako David Lightman
Dabney Coleman jako McKittrick

John Wood jako Stephen Falken

Ally Sheedy jako Jennifer Katarine Mack

Barry Corbin jako Generat Beringer
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