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Czyli gadany RPeG z postaciami w niepraktycznych zbrojach.

Dawno, dawno temu, w bardzo, bardzo odlegtej krainie Zyta sobie madra i waleczna krélowa
amazonek... Bla, bla, bla, bla i tak dalej. Nudno wiec zaczne inaczej. Loren jest cérka owej krélowej,
czyli tytutowa ksiezniczkg. Podczas swojego codziennego treningu dowiaduje sie Ze jej matka zostata
zagineta. Jako dobra i kochajgca cdrka postanawia wyruszy¢ jej na poszukiwania (inaczej gra zaraz po
intrze zakonczyta by sie, a nie o to chodzi. :-) ). Sq pewne problemy, bo jako osoba sprawujgca TERAZ
wtadze, powinna siedziec na tytku i wydawac polecenia. Jednak udaje sie to obejs¢ i Loren wyrusza na
ratunek. Na wyprawe zabiera (oprdcz broni i nie praktycznej zbroi), niewolnice, lub niewolnika (gracz
wybiera na starcie gry ptec postaci) pochodzacej/pochodzacego z elfiego rodu. Postac rowniez
wyposazona jest w niepraktyczng zbroje. :-)

10-02-2026 1/5 Loren the Amazon Princess



Jedyna praktyczna zbroja w grze?

Gra studia Winterwolves to turowy RPG, z duzg iloscig czytania, mniejszg iloScig walk, oraz bardzo
znikomymi wyborami. S3 w mocno podkreslone relacje miedzy bohaterami gry, w sumie to
ograniczaja sie tylko do watkéw romantycznych. Wtasnie w tym miejscu mamy najwiecej mozliwosci
do wyboru odpowiedzi. Czasami az cztery! :-) Postaci mamy troche - KAZDA z nich, ma niepraktyczng
zbroje. Spiesze wyjasnic¢ co to jest niepraktyczna zbroja - to taka z ktérej, po przekuciu, materiatu
starczyto by to wyprodukowania przytbicy normalnej zbroi. Innymi stowy, taka zbroja zastania tylko
niektdre, ,strategiczne” elementy postaci. | to nie cate... :-) Mozna to tez okresli¢ jako stalowe bikini.
:-) Sg jednak wyjatki. Niektore postacie nie maja zbroi!. :-) Hasaja sobie w zwyktych szatach.
Przynajmniej ktos ubrat sie praktycznie. :-)

Nasza druzyna. Znajdz praktyczne zbroje. :-)

Grafika w grze to statyczne obrazki bohateréw natozone na réwnie statyczne tto. Na przyktadach
niektérych z bohaterek, wida¢ ze autor zna anime. :-) Jedynymi animacjami ktére zapamietatem, sg te
reprezentujace rzucane czary. Czy to przeszkadza? Mi nie, przypomina mi to troche czasy dinozauréw
i gry nalezace do gatunku tekstéwek (Mézgprocesor - wie ktos co to byto? :-) ), ewentualnie czegos
zwanego jako powies¢ wizualna (VisualNovel - Powies¢ wizualna). Mozna sie skupi¢ na opowiesci, a
jest ona zaskakujgca! Za porwaniem krélowej (bo nie zagineta tylko zostata porwana), stoi ZtO. Kto by
sie spodziewat! Gra traktujgca o walce dobrego z ztem! Ewenement jakis :-) Fabuta jest catkowicie
liniowa, jak mamy do wyboru dwa zadania, to i tak oba trzeba wykona¢, mozemy tylko wybrac ktére
najpierw. Sg co prawda dodatkowe zadania dawane nam przez inne postaci z druzyny, ale sg one
krétkie. Nie spotkatem sie z innym tematem niz walka. :-)
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http://en.wikipedia.org/wiki/Visual_novel
http://pl.wikipedia.org/wiki/Powie%C5%9B%C4%87_wizualna

Mamy cos$ do wyboru!

Pomiedzy lokacjami przemieszczamy sie klikajgc na pozycje na mapie. Nie ma ich jakis
oszatamiajgcych ilosci, ale do wielu z nich bedziemy wracad co jaki$ czas. Z czasem i postepami
fabularnymi bedg sie pojawia¢ nowe lokacje. Na mapie mamy tez opcje ,Camp” - stuzy ona do
integracji druzyny. Tam rozmawiamy z pozostatymi bohaterami, oraz dostajemy od nich zadania
poboczne.

Walki odbywaja sie turowo, mamy do dyspozycji maksymalnie szescioosobowgq druzyne, podobnie jak
przeciwnik. Jednak nie raz przyjdzie nam sie zmierzy¢ w okrojonym sktadzie. Czasami gra narzuca kto
musi znalez¢ sie w walce. Jest to przyjemne urozmaicenie i wprowadza koniecznos¢ dbania
(trenowania i zakupdw) o wszystkich naszych bohaterdw. Sama walka polega na kliknieciu na
podobizne przeciwnika, lub bohatera i wybraniu rodzaju ataku/czaru/przedmiotu. Kazda z klas ma
swoje indywidualne drzewko rozwoju, dajace jej dostep do specjalnych umiejetnosci, czy atakéw. To
co uzyjemy ma wptyw na kolejke atakdw, posta¢ ktéra uzyje mocnego ataku, do swojej kolejnej tury
dojdzie pdzniej, niz gdyby uzyta czegos stabszego. Bardzo podobne do systemu z Final Fantasy X.
Niektore klasy nie moga tez uzywac specyficznych broni, zbroi czy przedmiotéw. Np. bomby stosowac
moga wytacznie klasy ztodziei, itp. Spodobato mi sie, ze po walce doswiadczenie jest dzielone na ilos¢
postaci biorgcych udziat w potyczce. Czyli im mniej postaci tym szybciej awansuja, ale walka jest
trudniejsza. Co$ za cos...
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Wyposazenie kupujemy w sklepach, badz zdobywamy na oponentach. llo$¢ owych gratéw, jest spora,
mozna co$ wybrac. Zwykle szybciej nam skonczy sie gotéwka, niz wyposazymy wszystkich w
druzynie. Normalka. :-)

Haorus

Dzwiek w grze jest. Stycha¢ odgtosy walki, czasami ktéras z postaci co$ powie. Jest, nie przeszkadza,
pomaga zbudowac atmosfere. Muzyka za to jest przyjemna, réwniez nie przeszkadza.
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Losowa walka. Podejmujemy wyzwanie?

Gra ma wersje demo, do pobrania ze strony autora: www.winterwolves.com/lorenamazonprincess.htm
Czy warto? Mnie skusito. Warto dodac jeszcze ze gra jest w wersji na Windows, Linkusa, i Macintosh'a.
Jak zawsze podobajg mi sie takie wersje. :-)
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Drzewko rozwoju Ksiezniczki Loren.

Artur Wyszynski
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