www.artulino.net

Pixel piracy

2015-10-09

Czyli i Ty mozesz zostac piratem.

Pozostanmy jeszcze przez chwile w tematyce pirackiej. Czy ktos z Was chciat zostac piratem? tupic i
rabowad, napadac na statki przewozace cenne towary? Zdobywac i pladrowac¢ miasta? Pomagac w
alokacji bogactwa? Zdobyc¢ wieczng stawe i chwate na wszystkich morzach i oceanach? Otaczac sie
pieknymi kobietami (lub mezczyznami - kobiety tez byty piratami).

Ja zawsze chciatem. Poczynitem nawet ku temu préby. Wraz z mojg ,hiszpanska” Ksiezniczka i kaczka
papugg prébowalismy przeja¢ kontrole na jednym ze statkdw. Niestety sami przeciwko zatodze
niewiele mogliSmy wskdrac. Reszta z pasazeréw wolata tanczy¢(!) niz zdobywac stawe i bogactwo... :-(
Moje dosSwiadczenie nie przekonato ich. A przeciez mam praktyke! Wiele godzin spedzitem przy
Piratach Sida Meiera (w wers;ji pierwszej, jak i Gold), podobnie jak Pirates of the Barbary Coast. Walki
okretéw w Broadsides (na Atari) miatem opanowane w sposdb doskonaty. Moja rola pirata pozostata w
sferze snéw i marzen...

10-02-2026 1/3 Pixel piracy



Czyz nie wyglgdam jak pirat? :-)

Natrafitem jednak na kolejng gre o tematyce pirackiej - Pixel Piracy. Wcielamy sie tu w... kapitana
~okretu” pirackiego. Co za zaskoczenie! :-) Nasz okret przypomina bardziej tajbe, czy balie. Nie ma
steru, kota sterowego, ba nie ma masztéw i zagli! Nie przeszkadza mu jednak ptywac. Oprécz tej
jednostki ptywajgcej na starcie dysponujemy skromnymi funduszami i szczatkowg, bgdz zadng zatoga.
Musimy wiec z rekrutowac kogos, kupic¢ jedzenie. Na wiecej pieniedzy nam raczej nie starczy... Wbrew
pozorom zycie pirata nie jest lekkie.

Podczas rejsu, bo co to za pirat co nie wyptywa na morze, mozemy napotkac statek. Jest to
oczywiscie, nasz cel. Wystarczy tylko go zdoby¢ z rgk wsciekle bronigcej sie zatogi. Tu nie ma litosci,
nie ma jencéw. Wygrywa ten ktéry przezyje. Po zdobyciu jednostke mozemy przeja¢, lub zniszczy¢ - w
tym przypadku dostanie nam sie pewna suma pieniedzy, moze jakies przedmioty i... elementy
konstrukcyjne do naszego statku. Nasz okret mozemy rozbudowywac, elementy do tego oprécz
pozyskiwania z innych statkéw mozemy kupi¢. Warto to robi¢, sa elementy zwiekszajgce jego
charakterystyki. Maszty i zagle wptywajg na czas jaki zajmie kolejny rejs, armaty pozwalajg ostrzelac i
ostabi¢ wroga przed koncowym abordazem.

Oprécz innych jednostek na morzu znajdziemy tez catg mase wysepek, czesc z nich jest bezludna, na
czesci sg tubylcy, trafiaja sie tez miasta. Wyspy kryja tez sekrety - skarby pozostawione przez innych
piratéw. Z tubylcami, lub zamieszkujgcymi wyspy zwierzetami ,rozmawia” sie uzywajgc piesci, broni
biatej, lub palnej. Tu réwniez nie ma litosci dla przegranych.

Miasta to przede wszystkim sklepy i trafiajgca sie gdzieniegdzie tawerna. W sklepach, co jest
oczywiste zakupujemy réznego rodzaju towary, wspominang juz zywnos¢ i elementy okretu, ale
spotykamy tez handlarzy broni i ksigzek. Z ksigzek uczymy naszych podopiecznych nowych
umiejetnosci - obstugi dziat, lepszego sterowania, czy wbrew pozorom, BARDZO waznego sprzatania.
Nasza zatoga bowiem je, trawi i... wydala. Koncowy produkt trawienia trafia prosto na pokfad, a
ptywanie, za przeproszeniem, zasranym okretem wptywa negatywnie na morale zatogi.

Pienigdze, tak jak wspomniatem, pozyskujemy z napadania na inne statki. Kasa potrzebna jest nam
rowniez do wyptacania zotdu naszej zgrai piratéw. Nic tak nie podniesie ich zadowolenia jak zastrzyk
gotéwki. Oczywistym jest ze im lepszy pirat tym wiecej trzeba mu zaptacic. Bo nasi podopieczni moga
awansowac, kazda chwila na pokfadzie, kazda walka to punkty doswiadczenia. Co jaki$ czas gra nas
informuje ze dany pirat osiggnat kolejny poziom i mozemy zadecydowac ktérg z jego charakterystyk
podniesiemy. Dlatego utrata zaawansowanego zatoganta jest tak bolesna... Smieré¢ w grze jest
wszechobecna i nieodwracalna. Pirat moze zging¢ w walce, ale moze sie rowniez jak ostatnia pierdota
po prostu sie utopi¢. Smier¢ kapitana, naszego awatara, oznacza koniec gry.
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Sama gra zostata stworzona jako 2D, jest mocno rozpikselowana, co moim zdaniem tylko dodaje jej
uroku. DZwieki z grze wystepuja, sa bardzo charakterystyczne - dZzwiek umierajgcego ludka, w
pofaczeniu z zwolnieniem czasu zapada w pamiec.

Swiat gry jest tworzony za kazdym razem jak zaczynamy nowg gre. Statki i okrety sg rézne, od
matych tupinek, po wielkie, kilku poktadowe okrety, najezone dziatami, przewozgce cate tabuny
wrogdw. Aby bezpiecznie sie z nimi zmierzy¢ potrzebujemy duzej ilosci dobrze wyuczonej i
wyposazonej zatogi, oraz podobnej wielkosci okretu.

W grze zdarzajg sie rowniez sporadyczne btedy, lecz nie sg one wybitnie ucigzliwe i nie przeszkadzaja
zbyt bardzo. Firma Quadro Delta odpowiedzialna za stworzenie tej gry liczy dwie osoby, rowniez
dlatego mozna je wybaczyc.

Pixel Piracy jest nieztg pozycjg na coraz dtuzsze wieczory. Sam nie gram (juz) zbyt duzo, jak mi sie to
zdarzy, to nie sa to raczej produkcje AAA. Pozycje takie jak opisywani Pikselowi Piraci duzo bardziej
przypadajg mi do gustu. Polecam sprébowacd swoich sit jako pirat zeglujac (nawet bez masztéw) po
morzach i ocenach. Stopy wody pod kilem i wielu postanych na dno okretéw! Ahoj!

Artur Wyszynski
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