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Czyli o niebezpieczenstwie chodzenia do toalety. :-)

Kiedy bytem mtody i do szkdt uczeszczatem - byty to czasy kiedy tornistry robito sie z kamienia, a
mama nie mdwita ,Uwazaj synku na samochody, po drodze“, tylko ,Uwazaj synku na tygrysy
szablastozebne, po drodze” - wraz z kilkoma kumplami graliSmy w cos takiego jak gry RPG. Papierowa
RPG. Zabawy i Smiechu byto co niemiara. Niestety kumple sie rozjechali, czasu zostato za mato...
Szkoda. Jednak dzisiejszy tekst nie bedzie poswiecony ani prehistorii, ani moim wspomnieniom, ani
tez opisom owych gier RPG. Partyjkg takiej gry rozpoczyna sie intro do gry komputerowej ,,UnEpic”.

Widzimy na nieruchomym obrazku kilku graczy, ich rozmowa przewija sie na dole ekranu. Czytamy jak
walczg i zbierajg fanty. W pewnym momencie jeden z nich, Daniel, stwierdza ze musi is¢ do toalety
(za duzo piwka, tak? :-) ). Nastepuje wyciemnienie ekranu i styszymy co sam do siebie méwi (a moze
mowi do gracza - kto go tam wie...). Stwierdza Ze jest ciemno, ze $ciany sg chropowate i jakie$ inne, a
w przeciez powinny by¢ kafelki. Na ciemnos¢ ma rade - zapaliczke. W momencie zapalenia jej
widzimy ze to nie jest toaleta... Nasz bohater stwierdza ze to przez prochy, wsypane przez
wspotgraczy, do jego piwa. Pomimo tego rusza do przodu i napotyka pierwsze szkielety (lezg na ziemi,
jak na nie przystato). No na pewno to nie jest toaleta, w koncu kto trzyma szkielety w toaletach? Po
kilku krokach napotyka Cien, Cien ktdry prébuje go opetac. Straszne, takie opetanie juz na poczatku
rozgrywki? Ku wielkiemu zaskoczeniu Cienia, bohater jest ateistg, i opetanie nie za bardzo sie udaje.
Cieniowi udato sie wprawdzie wnikng¢ do ciata postaci, ale nie ma zadnej nad nig kontroli, a na
dodatek nie moze sie wydosta¢, zostaje uwieziony. Tak wiec nasz bohater zyskat sobie ,towarzystwo”
do rozméw. Towarzystwo bardzo nie przychylne i prébujace zabi¢ bohatera - tylko w ten sposéb Cien
bedzie ponownie wolny.
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Rozmowy RPGraczy.

Tak w skrocie mozna opisa¢ sam poczatek gry. Unepic jest gra tgczaca w sobie platforméwke, gre
akcji i rpg. Czyli mamy platformy po ktorych biegamy i skaczemy. Mamy przeciwnikéw ktérych z
rozkosza (i niezadowoleniem Cienia) zabijamy. Mamy tez rozwdj postaci typowy dla RPGéw. Co jakis
czas trafiajg nam sie wieksi przeciwnicy bossowie - ich pokonanie jest niezbedne do dalszej
eksploracji zamku. Bo z rozméw z Cieniem dowiadujemy sie ze do zamku trafilismy. Oczywiscie zamek
jest rzadzony przez Harnakona. Harnakon jest zty, no bo jak to to mogto by by¢ inaczej? Walczy<¢ z
kims$ kto nie jest zty - to Zze bedziemy musieli z nim i jego stugami walczy¢, jest chyba oczywiste?

Ciemno, dajcie swiatta!

Rozgrywke prowadzimy w matej, ale dobrze wykonanej grafice. Jak by¢ moze widac na zrzutach
ekranu, wszystko jest mate. Mata postac¢, mate bronie, mali przeciwnicy (no, z wyjatkiem bossow, oni
MUSZA by¢ duzi, bo co to za bossowie inaczej by byli? :-). Jednak wszystko jest BARDZO czytelne,
przeciwnicy na pierwszy rzut oka sg inni, kazda bron wyglada inaczej. Bez probleméw mozna
rozpoznac jaki czar jest w uzyciu. Super, autor sie popisat.

Gra jak widac jest CIEMNA. Mrok roz$wietlamy sobie zapaliczkg (swoja drogg ma ona niezty zapas
paliwa). Ciemnos¢ buduje tu klimat. Napotykamy jednak latarnie, pochodnie i inne ,przyrzady
oSwietleniowe” ktére mozemy zapali¢. Zapalenie ich wszystkich spowoduje rozjasnienie catego
pokoju. Poruszamy sie bowiem, jak na starych, klasycznych grach, pokdj po pokoju. Z tym ze
mozemy, a hawet musieli sie raz cofna¢ do poprzednio odwiedzanych lokacji.
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Zamek posiada kilka stref (np. katakumby, ogrod, czy kopalnie), kazda z nich ma swoj odmienny sty
graficzny, przeciwnikéw, muzyke. Wszystko sie tadnie ze sobg taczy. Grafika pomimo ze przypomina
gry z lat 90, wyglada perfekcyjnie, chyba ze to sentymentalizm mnie napadt i wptynat na mojg ocene.

-)

O muzyce juz wspomniatem. Jest przyjemna, nie przeszkadza, nie wyrywa sie na pierwszy plan.
Zmienia sie w zaleznosci od miejsca gdzie jesteSmy, kazdy z bosséw ma swojg indywidualng muzyke.

Ja i moja zapalniczka.

Dzwiek to przede wszystkim odgtosy uderzen, krzyki umierajgcych wrogdéw (i nasz tez, nie raz
ustyszymy). Nie uswiadczymy zadnych rozméw. Mozna dociagna¢ dubbing do gry, ale jest po
hiszpansku. Jak ktos chce, to zawsze moze. Podobno jest mozliwos¢ zdubbingowania w innych
jezykach, ale czy ktos chciatby sie tego podjgé? Wystarczy go tylko nagrac. ;-) Na pewno znajdg sie
0soby wdzieczne za taka inicjatywe. W kazdym razie strefa audio tez jest powyzej przecietne;.

Jednak to nie dzwiek czy grafika s mocng strong Unepic. Na czoto wysuwa sie zdecydowanie humor.
Rozmowy bohatera z Cieniem, innymi napotkanymi postaciami, nie raz powodowaty usmiech na mojej
twarzy. Kilka przyktadowych wypowiedzi mozna znalez¢ na zataczonych grafikach. Doda¢ nalezy ze
dobrze jest sie lekko orientowa¢ w grach, filmach, czy literaturze. Bez tego niektére kwestie nie bedg
miaty sensu (np. ta jak zabijamy pierwszego weza i komentarz Cienia).

Chodzac po zamku nieraz napotkamy posta¢ ktérg znamy ,jakby z innej bajki”. | bardzo czesto co to
za postac rozpoznamy jeszcze przed rozmowg z nig - grafika naprawde jest doktadnie wykonana.
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Spotkanie z Cieniem.

Rozmowy to czasami jedno zdanie w niczym nie zwigzane z grg, czasami to zapowiedz jakiego$
zadania. Sg zabawne, cho¢ czasem jest to humor niskiego lotu, czasami nieco absurdalny. Co
powiecie na sprzedawcéw wielkiego murzyna i czarodziejke o wdziecznych imionach Ubuntu i Fedora?

-)

A gdzie wady? Czyzby ich gra nie miata? Moze mechanika gry jest do dupy? Hmmm... Nie, do
mechaniki nie moge sie przyczepi¢. Platformy sa tak umieszczone, ze nawet takie beztalencie
zrecznosciowe jak ja nie ma najmniejszych problemoéw aby doskoczy¢ tam gdzie trzeba. Kontrola
postaci jest doskonata, robi to czego od niej oczekujemy. Skacze tam gdzie przewidujemy ze skoczy.
Smier¢ z powodu upadku z wysokosci tu nie istnieje - jest nawet wyjasnione dlaczego.

Smier¢ sie zdarza, ale powtarzanie tego samego etapu nie jest bardzo irytujace.

Wpadanie na putapki boli, lecz s one widoczne. W zamku mozna sie pogubi¢, wiec jest mapa.
Mozemy na niej zamieszczac notatki i to sie przydaje. Mapa jest schematyczna, kazda ze stref zamku
ma inny kolor, wiec bez problemu mozna sie zorientowac gdzie sie jedna kofnczy. Sama mapa nie
zawiera jednak szczeg6téw, mamy tylko pokazany pokdj bez tego co sie w nim znajduje. Sg wprawdzie
znaczniki sklepu, czy bramy do skrétu. Jak ze zamek jest dos¢ rozlegty (ponad 200 pomieszczen),
autor umiescit skréty - sie¢ bram prowadzacych do jednego centralnego pomieszczenia.
Pomieszczenie umieszczone jest zaraz przy miejscu do zapisywania gry. Zapis odbywa sie
automatycznie, chyba ze tego chcemy, ale tak jak napisatem tylko w jednym miejscu. Nie
przeszkadza to jednak, niedtugo po rozpoczeciu rozgrywki dostaniemy teleport do tego miejsca.

Same pomieszczenia po pierwszym wejsciu, s ciemne, nic w nich nie widac. Czysta przyjemnoscia
jest je rozswietla¢, nie wiedzac jaki przeciwnik czeka na nasz po zejsciu z drabiny. Wracajac do
danego pomieszczenia mamy juz wszystko widoczne. Widzimy przeciwnikdw, wiec walka jest
tatwiejsza, nie zaskoczg juz nas. W pomieszczeniach mogg by¢ tez fatszywe sciany, czy inne ukryte
przejscia, na cate szczescie pochowane tam sg przedmioty dodatkowe, nie wymagane do ukonczenia

ary.

Kazda z broni jest opisana, ile zadaje obrazen, jaki poziom jest wymagany do jej uzycia. Opis
uwzglednia modyfikatory z pierscieniu czy punktéw rozwoju postaci. Ma tez inny zasieg czy
skutecznos$¢ na okreslony typ przeciwnikdéw - np.: miecz jest dobry na stwory organiczne, maczuga na
szkielety czy do rozwalania beczek (beczki to oczywiscie nie przeciwnicy, czesto kryjg jednak
przydatne przedmioty). Sztylet z kolei jest dobry do atakdw od tytu, jest bardzo szybki, ale za to staby.
Bron drzewcowa ma najwiekszy zasieg, topory jak to topory - czysta, brutalna sita. :-) Bronie,
podobnie jak w Diablo 2, moga by¢ specjalne i unikatowe. Zmienia im sie wtedy dos¢ mocno
charakterystyka.
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»Reklama dzwignig handlu.”

Aby uzywac pézniejszych wersji broni, Daniel musi mie¢ odpowiedni poziom umiejetnosci - po
awansie na kolejny poziom dostajemy 5 punktéw, ktére trzeba rozdysponowac. Oczywiscie potrzeb
jest wiecej jak mozliwosci. :-) Umiejetnosci czarowania w danej dziedzinie magi, zdobywamy w trakcie
gry, na samym poczatku nie potrafimy uzywac¢ zadnej magi. Przyjemne rozwigzanie. Aby sie nauczy¢
danej dziedziny musimy znalez¢ zadania na to.

Przy czarach mamy podane ile razy mozemy go uzy¢ - do czarowania uzywamy esencji, czyli
pozostatosci po niektérych z wrogdéw. W sklepach mamy bardzo czytelnie opisane co ile kosztuje, ile
tego jest i ile my tego mamy. Rzeczy potrzebnych do zadan nie sprzedamy. Mamy zwoje utatwiajgce
rozgrywke (tylko niektére mozna kupic, inne znajdujemy) - mamy zwoje zapalajgce Swiatta,
przenoszace od razu do postaci ktéra data nam zadanie poboczne i inne, jest ich nie mato.

Istnieje tez mozliwos$¢ uzywania eliksiréw. Te mozna znalez¢, czy tez wtasnorecznie przygotowad w
kotle. Sktadniki to esencja i pozostatosci po zabijanych wrogach. Najwiekszy problem stanowig butelki,
te mozna jedynie znalez¢, ale sg one WIELORAZOWEGO uzytku. Bardzo dobry, cho¢ oczywisty pomyst.
Szkoda ze tak rzadko stosowany.

W trakcie zadania pobocznego (tego z posprzataj :-) ).

Po zamku nie musimy podrézowac sami, podczas naszej wyprawy znajdziemy chowance, matych
pomocnikdow ktérzy latajgc za nami ostrzeliwujg wroga. Mamy chowanca od lodu, ognia, leczacego,
takiego ktéry dobrze niszczy nieumartych i innych. Na raz mozemy miec niestety tylko jednego
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aktywnego. Chowaniec moze zostac zabity przez wrogdw, nalezy uwazac. Mozna kupic przedmiot
przywracajacy go do zycia. Kosztuje to jednak 100 monet, co w pierwszych etapach gry nie jak tak
mato. W dalszej czesci rozgrywki bedziemy mieli juz do dyspozycji magie, ale trzeba bedzie mie¢ w
niej odpowiedni poziom - a punktéw doswiadczenia nie starczy na wszystko. Same chowanhce raczej
nie zaskakuja swym wyglagdem, ten od lodu to niebieskie cos, od ognia mozna sie domysli¢. Jednak
kiedy zobaczytem jednego z nich szczeka opadata mi na podtoge, a po jej ponownej instalacji pojawit
sie przystowiowy banan. :-) Nie napisze nic wiecej, nie chce psu¢ zabawy innym. :-) Cho¢ jak ktos nie
lubuje sie w anime (i to tym starym), to moze nie wiedzie¢ o co chodzi...

Cel zadan pobocznych mozemy w kazdej chwili sobie przypomnieé. Gra sama nam zlicza to co jest do
niektérych potrzebne i podaje te dane z boku ekranu. Zadania to zwykle przynies, podaj, pozamiataj,
z duzym naciskiem na pierwsze. Jak na UnEpic przystato sg tez zabawne. Trafitem na zadanie po
ktérym widac ze autor mieszka w Unii Europejskiej lub zderzyt sie bolesnie z Polskg biurokracjg. Cho¢
moze nie z Polska, zadanie wtedy byto by dtuzsze... ;-)

W sklepie. Nasz ekwipunek.

Mamy spis ostatnio zebranych rzeczy, ilos¢ wspomnianej juz esencji. Pod tukami innymi broniami
miotanymi ilos¢ pozostatej amunic;ji.

Mato? Autor dotozyt system wyzwan on-line - trzeba cos tam porobié. Nie dla mnie takie rzeczy wiec je
omijam. Wazne ze sg. Za ukonczenie ich dostajemy punkty, ktére mozna przeznaczy¢ na zakup
dodatkéw na stronie autora. Takie mikro DLC.

Jeszcze mato? Sg tez achievementy. Za pokonanie bossa, za zapalenie okreslonej ilosci Swiatet i inne.
Mechanika jest BARDZO dobrze przemyslana i wykonana. Ogromne brawa dla autora, nalezg mu sie.

Pomimo Zze gra nie jest trudna do opanowania - co innego do przejscia - autor zamiescit w niej
samouczek - ttumaczy co i jak. Prosto i skutecznie.

10-02-2026 6/8 Unepic



Po platformach z smokiem za pan brat.

Co z grywalnoscia (lub miodnoscia - dla tych starszych i jeszcze kojarzacych :-) )? Chyba nieZle sie w
to gra? Napisze tak: moim skromnym zdaniem grywalnos¢ to najwieksza zaleta Unepik. Gra jest
zbalansowana, przeciwnicy nie sg za tatwi, ani za trudni. No owszem jak podpakujemy postac to przez
zagony przeciwnika idziemy jak przez zboze, ale tak to jest w RPGach (chyba ze jaki$ chory umyst
wpadnie na pomyst Level Scalingu). Bossowie z ktérymi bedziemy walczy¢ réznig sie od siebie (ale tak
by¢ powinno). Na kazdego z nich trzeba znalez¢ indywidualny sposdb. Sa do pokonania, ale sa tez
frustrujacy, i potrafig krwi napsu¢ - przynajmniej az znajdziemy wspomniany sposéb.

Mi sie w to gra po prostu obtednie!. Dawno, naprawde dawno temu nie gratem tak dobra pozycje.

Co wazne autor udostepnia demo gry, wystarczy jg Sciagna¢ z www.unepicgame.com. | tak, gra jest
tez w polskiej wersji jezykowej! Ttumacz wykonat dobrg robote. Do tego demo wcale nie jest takie
krétkie - ok 2 godzin. | wtasnie z uwagi na to postanowitem dac¢ niektdre spoilery - sa one wtasnie z
dema. Autor skupia sie obecnie na trybie multiplayer - gra dla pojedynczego gracza jest juz
skonczona.

Jakie tadne sciany!

To co czy ta gra nie ma wad? Nie jest sie do czego przyczepi¢? Nie bytbym sobg jak bym czego$ nie
znalazt. :-> Raz mi sie wywalita, ale po restarcie bytem jakie$ 10 sekund do tytu. Czyli nic. Gra ma
starczy¢ na ok 30 godzin gry, co przy takim humorze, grywalnosci i catej reszcie wydaje sie za mato -
wcigga jak bagno. Jest za to multiplayer, moze sie nawet skusze. Nie ma wersji na Linuksa, ale
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http://www.unepicgame.com/

podobno dziata pod Wine, a wersja natywna jest podobna w trakcie pisania... Fabuta czyli walka ze
ztem tez jest oklepana, a moze raczej standardowa. Jednak tak podana w taki sposéb tylko zyskuje.

Czyli mozna napisa¢, takie wady to nie wady. :-)

Jezeli ktos teskni za starymi czasami, grami takimi jak dawniej, Unepik wydaje sie pozycja idealng,
tym bardziej ze jest demo, ktére sobie mozna sprawdzi¢. Warto, oj warto... :-)

Artur Wyszynski
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