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The Gamers: Dorkness Rising
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THE GANIERS:
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Czyli rola MG to najtrudniejsza rola...

Kazdy stworzony, czy wymyslony swiat w uniwersum musi stangc przed nieobliczalnym
niebezpieczenstwem. Dziwnym trafem zwykle znajduje sie smiatek, lub grupa smiatkéw gotowa ocalic¢
mieszkancoéw przed niechybng smiercig lub nawet czyms gorszym. W tym swiecie ostatecznym ztym
jest Mort Kemnon, nekromanta posiadajacy ,Maske Smierci”, artefakt dajacy moc Boga. Jest tez i
grupa Smiatkéw usitujgca powstrzymac go i odebra¢ mu ow artefakt.

Smiatkom jednak nie idzie za dobrze, tuz po dotarciu do Mort Kemnona, ulegaja jego sile - zostaja
zabici. Na cate szczescie (dla Swiata) okazuje sie ze byta to przygoda w RPG - naszemu Swiatu nie
grozi niebezpieczenstwo. Gracze jednak sg zirytowani, nie jest to ich pierwsza porazka w tej
przygodzie. Czyzby druzyna byta niewtasciwa, a moze Mistrz Gry Zle jg prowadzi, lub z samg przygoda
jest cos nie tak.

All Lodge (Nathan Rice) usituje stworzy¢ nowq przygode (scenariusz) do gry RPG. Musi jednak ja
przetestowac - dlatego gracze tyle razy powtarzajg ja. Zaczyna jednak ich to nudzi¢, trzeba znalez¢
srodek ktéry doprowadzi druzyne do szczesliwego, tym razem, zakonczenia przygody.

Srodkiem tym okazuje sie nowa posta¢ i gracz w druzynie. Jest to... kobieta! Joanna (Carol Roscoe)
jest catkowitg neofitkg w dziedzinie gry RPG. Jednak chce zagrac i przygotowuje sie to tego porzadnie.
Przeczytata podrecznik, nauczyta sie zasad, stworzyta tez sama swojg postac. Niektérzy z wspoétgraczy
sg wrecz oburzeni ze nie chce skorzystac z ich ,pomocy” i gra¢ postacia ktérzy dla niej stworzyli.

Postac¢ Joanny - Daphne nie jest typowg wojowniczka, bardziej jest nastawiona na zrecznos¢. Czy
przetrwa jednak w walce? Céz gracze wydaja sie zaskoczeni, czyzby tacy znawcy nie wiedzieli ze tak
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tez mozna? Joanna wczuwa sie w posta¢ Daphne i gra tak ze nie raz zaskoczy nie tylko graczy ale i
Alla, ktéry jest tu Mistrzem Gry.

Garcze majg dos¢ grania po raz kolejny w ta sama przygode i zaczynajg okazywac lekcewazenie,
uwodzga kazda napotkang kobiete, wysadzajg wiesniakéw w powietrze.

Gracze jednak posuwaja sie do przodu, az dochodzi do starcia z ostatecznym przeciwnikiem. Czy tym
razem mu ulegng?

,The Gamers: Dorkness Rising” podobnie jak poprzednia cze$¢ ,The Gamers” to nasmiewanie sie
graczy RPG z samych siebie. Mamy znowu ktétnie, dziwaczne pomysty, dobijanie Mistrze Gry swoimi
wygtupami, nie traktowanie serio przygody. Jest ponownie magia, walka i Smier¢, ale i miejsce na
Smiech, oraz dobry humor. Najwiekszym wydarzeniem roku zdaje sie obecnos¢... dziewczyny w
sklepie dla graczy RPG.

Film ponownie wydaje sie mato budzetowy, cho¢ na pewno kosztowat wiecej niz poprzedni. Efekty
specjalne sg lepsze, co nie znaczy ze zapierajg dech w piersi. Scenografia miejscami nadal
przypomina odpowiednio przystrojong aule w szkole. Nie brakuje w nim scen catkowicie absurdalnych
- miedzy innymi ta z piratami i ninja (swojg droge trzeba mie¢ gtowe aby wymysli¢ cos takiego...).

Film, moim zdaniem, jest ciut gorszy od poprzedniego, ale nie ogladato sie mi sie go Zle. Jest lekko
mniej zabawny, bardziej jest nastawiony na pokazanie probleméw Alla, niz na walke z ztowrogim
nekromanta.

Jednak podobnie jak poprzedni gorgco go polecam graczom RPG.
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