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Czyli czystosci mojego serca nie mozna kupic!

Jak zyskac niesmiertelnosc¢? 2000 lat temu, plugawy czarnoksieznik Nhagruul poczut trwoge przed
czekajacym go koricem i zaprzedat swojg dusze Wtadcy Otchtani, tak aby nie zgineta ona wraz z jego
ciatem. Podczas mrocznego rytuatu jego ciato zostato zamienione w strony, kosci w oprawe, a krew w
atrament. Innymi stowy stat sie ksiegg, a ciato stowem sie stato. :-) Ksiegg straszliwg, najobrzydliwszg
z wszelakich, kazdy kto jg przeczytat przechodzit na ,,ciemng strone mocy” i siat terror wsréd
spokojnie zyjacych ludzi. Wsie i miasta krélestwa Karkoth sptynety krwia. Na cate szczescie znaleZli sie
obroncy - Rycerze Nowego Stonca.

Oczyscili oni swe serce przy pomocy Boga Swiatta Pelora, ktéry dat im potezne amulety.

Byt to zakon szlachetnych wojownikéw, nie jest to nigdzie napisane, ale na pewno przeprowadzali
staruszki przez jezdnie, podlewali kwiatki, udzielali korepetycji, opiekowali i zaplatali grzywy w
warkoczyki rézowym kucykom. Niesli swiattos¢ w erze mroku.

Zniszczyli oni zto, a sama ksiege podzielili ponownie na trzy fragmenty - udato im sie jednak tylko
zniszczy¢ atrament, plugawe stronice i oprawa zostaty ukryte przez niedobitki zta.

Mineto wiele lat, Pamie¢ o Nhagruulu zanikneta, a Rycerze Nowego Stonca powoli tracili na znaczeniu
jak i swojg site. W swej rycerskiej naiwnosci uwierzyli ze ksiegi nie da rady odrestaurowac... Mylili sie.

Mtody chtopak (dlaczego zawsze jest to ktos mtody - troche szacunku do starszych! Tez chcg by¢
Bohaterami! :-) ) Grayson (Jack Derges), podobnie jak jego ojciec, chce rowniez zosta¢ Rycerzem
Nowego Dnia. Uczestniczy w rytuale zaprzysiezenia. Jak przystato na taki rytuat, przeznaczony dla

Boga Swiatta odbywa sie on w nocy (dlaczego?). Niestety Grayson nie ' ic:
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btogostawienstwa... Wyglada na to ze Pelor wypiat sie na swoich dawnych rycerzy. A moze jego
przysiega byta za bardzo stodka, naiwna i pompatyczna?

Kiedy zatamany Grayson odbywa rozmowe pocieszajgcg z tata, na dzielnych rycerzy napada banda
niemilcéw. Podczas bohaterskiej walki na mtodego rycerza zapada mgta zapomnienia - inaczej
mowigc dostaje po gtowie i traci przytomonsc.

Kiedy sie ocknat, jest juz jasno, a wokét niego zalegajg ciata zamordowanych rycerzy. Nie ma jednak
Ciata ojca - uzywajgc nieskonczonej inteligencji Grayson wydedukowat, ze niemilcy porwali tate. Udaje
sie w poscig.

Pierwszym jego celem jest miasto, oczywiscie zaraz po przybyciu widzi, grupe niemilcéw, ktérzy
bardzo zadowoleni opuszczajg przybytek Carlotty (Charlotte Hunter) ,,damy negocjowalnego afektu”.
Jest nastepng osobg ktdra puka do jej drzwi.

Jednak jak na swietlistego rycerza przystato, przychodzi tylko po informacje. Carlotta nie chce mu z
poczatku udzieli¢ zadnych wiadomosci, lecz po ustyszeniu tzawej historii 0 porwanym ojcu i o tym kim
jest Grayson, postanawia mu pomdc. Prowadzi dzielnego wojownika do sklepu - w koncu wyruszajgc
na wyprawe trzeba mie¢ ekwipunek.

Sprzedawca zna sie na rzeczy i pokazuje najlepsze ze swych towaréw. Pyta sie nawet czy nasz
protagonista woli zbroje +2 czy +4 (przyjemny smaczek). :-)

Carlotta na odchodne radzi Graysonwi aby udat sie do karczmy, w ktérej przebywa wiedZzma Shadar-
Kai - Akordia (Eleanor Gecks), pracuje ona dla Lorda Shathrax’a - tego samego co niemilcy (mam
dosc tego stowa, ale nie jestem przekonany do wersji filmowcéw o barbarzyncach - widac ze uzywali
oni magii, a barbarzynca nie kojarzy mi sie z magiem). Szuka ona, wraz z druzyna, pradawnej relikwii.
Grayson powinien dotgczy¢ do nich, oczywiscie incognito.

Mogg by¢ problemy, bo druzyna ,lekko” odbiega od typowych druzyn z filméw, powiesci, czy gier
RGP. Jest goliat barbarzynca (Habib Nasib Nader), wyglagdem i sposobem wojownik zalatujgcy
orientalnie (Lex Daniel), oraz Lord Szkodnik (Barry Aird), ni to nekromanta, ni to zombie - bardzo
dziwna postac. Prym wiedzie jednak Akordia jest silna i potezna. Ostra nie lubigca sprzeciwu. Grozna i
bezlitosna. Jest w pewnych kregach legenda.

Z pewnymi problemami udaje mu sie dotaczy¢. Ich pierwszym zadaniem jest pokonanie smoka.
Oczywiscie smok zostaje ubity, a Grayson (a ktéz by inny) zostaje obwotany smoczym zabdjca.

Z lupg wsréd gaddw - podgladanie zwyczajéw zywieniowych
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smoka.

Do konca jest jednak dtuga droga, petna niebezpieczenstw, smierci i pozogi.

Fabuta filmu ,Lochy i Smoki Ksiega Plugawego Mroku” jest naiwna, ptytka, staba i prymitywna -
to wida¢ na pierwszy rzut oka. Jednak z czasem film robi sie ciekawy. Kolorytu nadaje mu druzyna,
bez niej, albo z typowa druzyna film bytby nudny jak flaki z olejem i doprowadzitby czes¢ widzéw do
niechybnej $mierci z zanudzenia.

Ta druzyna jak wspomniatem jest inna, raczej przeprowadziliby droge przez staruszke, nic odwrotnie.
Ta druzyna jest ZLA. Robi to co jej sie optaci, nie baczac na los neutralnych postaci (az chce sie
napisa¢ NPC). Nie chce pisac nic wiecej, ale po pamietnej scenie (kazdy kto zobaczy film bedzie
wiedziat o ktérg chodzi), cho¢ moze wydac sie dziwne, zaczatem czud do nich sympatie. Moze to
przejedzenie sie typowymi druzynami?

0 efektach specjalnych, moge napisac tyle, ze z filmu na film robig sie coraz lepsze. :-)Prawde méwigc
o fabule moge to samo powiedzie¢. Ciekawe jak by wygladata czes¢ 4?

Sama préba przeniesienia gry RPG (a w zasadzie systemu) do filmu w przypadku wszystkich trzech
»Lochdéw i Smokéw” nie wypada najlepiej. Duzo lepiej poradzili sobie kompletni amatorzy w ,The
Gamers” sg oni duzo bardziej zabawni, cho¢ moze ich pomysty zrozumiejg osoby ktére graty w RPG.
Natomiast ,Lochy i Smoki” moga dostarczy¢ rozrywki réwniez osobom ktoére nigdy nie uczestniczyty w
sesji RPG. Cho¢ ta rozrywka nie bedzie najwyzszych lotéw...
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