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Czyli: o wsi spokojnej, wsi wesote;.

Mam na imie Aeris i chciatabym podzieli¢ sie moimi refleksjami na temat Zycia. Wiem Ze to moze
gdrnolotnie brzmieé, ale poczytajcie. Po skoiczonej szkole znalaztam dobrze ptatng prace. W
MegaCorp Joja Corporation! Czyz moze byc cos lepszego? Alez to byto szczescie! Praca w
klimatyzowanym pomieszczeniu, przy komputerze, absolutnie nie wymagajaca, rutynowa. Dzien w
dzien taka sama. Owszem, korporacja sama ustalata kiedy sg przerwy, byt nieustanny monitoring,
praca trwata wiele godzin. Z czasem stato sie to jednak meczgce. Kiedy miatam tego wszystkiego
dos¢, przypomniatem sobie o zalakowanej kopercie ktérg dostatam od umierajgcego dziadka - miatam
ja otworzy¢ , kiedy potrzebowac bede zmiany”. Po jej otwarciu ostupiatam, dziadek zapisat mi swoja...
farme! Ja, mieszczuch na wsi? Cho¢ w sumie to moze rzeczywiscie czas zmienic styl zycia?

Niewiele myslac rzucitam prace w Jojo i pojechatam do Stardew Valley, a doktadniej do Pelican Town,
miasteczka przy ktérym lezy méj nowy dom. Mam nadzieje ze jest to piekne miejsce.

Na przystanku autobusowym oczekiwata na mnie przyjazna Robin - miejscowy drwal i ciesla. Miata
zaprowadzi¢ mnie do farmy, gdzie przywita¢ sie miatam z Lewisem Burmistrzem miasteczka.

Farma wywarta na mnie piorunujace wrazenia. Byfa strasznie zapuszczona! Zmeczona po catodziennej
podrézy, lekko zniechecona i zawiedziona potozytam sie spad. Jutro bede musiata zabra¢ sie za ciezkg
prace. Nie zaprzepaszcze trudéw zycia dziadka!

Od Lewisa dostatam 30 nasion pasternaku, a za swoje zaoszczedzone pienigdze dokupitam do tego 3
nasiona groszku. Od czegos nalezy zacza¢. O ciezki byt méj pierwszy dzien, wykoszenie chwastéw,
pozbycie sie kamieni i drzew, wyznaczenie pierwszych pdl, a w zasadzie grzadek, zasianie i podlanie
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(konewka!) nowych roslin. A miatam jeszcze poznac sie z mieszkancami miasteczka. Dzien za kroétki...
Z drugiej strony nikt mi nie stoi nad gtowa i decyduje co i kiedy mam robi¢. Pod wieczér padtam
wyczerpana...

Nastepnego dnia w skrzynce znalaztam zaproszenie od miejscowego rybaka. No nic, jak zapraszaja to
trzeba zobaczy¢. Najpierw jednak podleje grzadki.

Rybak zaoferowat mi jego starg wedke! Ot tak, z dobroci serca, a moze to moja koszulka z duzym
dekoltem tak na niego podziatata? :-)

Pierwsze dni uptywaty mi na pielegnacji roslin, karczowaniu pozostatej czesci farmy, spotykaniu i
rozmowy z nowo poznanymi cztonkami lokalnej spotecznosci.

Pierwsze zbiory pasternaku - swoja drogg szybko rosnie, tylko cztery dni - daty mi zastrzyk gotéwki.
Zainwestowatam w inne nasiona, miatam obawy co do ziemniakdéw, podobno znowu amerykanie
stonke z samolotéw zrzucaja. No nic najwyzej pdjdzie na zmarnowanie.

Z obrzydzeniem odkrytam, ze w miescie swojg placéwke handlowg ma Joja! Kierownikiem jest Morris,
ktéry jakos nie przypadt mi do gustu. Sprawia wrazenie cwaniaczka.

Krazac po miescie i jego okolicach trafiam na zamyslonego Lewisa, stat przed zrujnowanym miejskim
Osrodkiem Kultury. Podczas rozmowy wspomniat, ze Joja chce odkupic¢ od niego éw osrodek i
przerobi¢ go na swdj magazyn. Lewis zgodzi sie na to pod warunkiem, ze chociaz jedna osoba wiecej
wykupi cztonkostwo JojaMart. Cate szczescie ze nie zgodzitam sie na to jak Morris mi zaproponowat!
Pomimo, ze przebywam tu dopiero kilka dni, juz zzytam sie z mieszkahcami i nie chciatabym
pozbawiac ich Swietlicy. Nawet takiej nie dziatajace;j.

Z Lewisem przed Osrodkiem Kultury.

Lewis pokazat mi to co z niej zostato. Mozna to okresli¢ jako obraz nedzy i rozpaczy... :-( Rdwniez w
srodku wszystko byto zrujnowane, zaniedbane i opuszczone. Ciekawe czy uda sie komus doprowadzi¢
to do stanu uzywalnosci? Lewis chyba nie wie co robi¢ - przeciez moze namoéwic ludzi, aby w czynie
spotecznym przywrdcili do stanu Swietnosci swojg swietlice!

Podczas ogladania wnetrz przezytam chwile grozy, okazato sie ze swietlica jest nawiedzona! Jakie$
mate stworki biegaja i znikajg! Lewis niczego nie widziat, moze to przemeczenie daje o sobie znac¢?
Sama nie wiem co o tym myslec... Na dodatek, podczas samotnego juz buszowania we wnetrzach
Osrodka Kultury znalaztam dziwng tabliczke, tekst na niej byt catkowicie nieczytelny - napisany w
nieznanym jezyku.
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Miasteczko Pelican Town jest urokliwe i zaskakujace, majg nawet muzeum! Bardzo specyficzne, nie
ma zadnych eksponatéw! Gunther prosit mnie o przynoszenie réznych ciekawostek. Ech, kolejna rzecz
do zrobienia...

Nieopodal lasku na potudnie od mojej farmy znalaztam wieze i zamieszkujacego ja maga! Nawet maga
maja! W miescie nie napotkatem zadnego, a tu prosze, jest i to w obowigzkowej wiezy!

Wiedziat kim jestem! Zastanawiam sie czy z krgzacych pewnie juz na méj temat plotek, czy moze to
jednak magia? Opowiedziat mi o swoich badaniach na Junimos - leSnymi duszkami. Pokazat mi nawet
jednego - to te sama ktére widziatam w Osrodku Kultury! Kiedy opowiedzialam mu o tajemniczej
tabliczce teleportowat sie, aby ja sprawdzi¢. To prawdziwy mag!

Po powrocie zaproponowat mi napdj ktéry pozwoli ,aby esensja lasu przenikneta moje ciato”. Nie wiem
dlaczego, pewnie z przemeczenia, napitam sie. Po chwili zaczeto mi wirowa¢ w gtowie. Ten stary
zboczyl, myslat chyba o innej esensja! Ratunku, pewnie to przez ta moja koszulke z dekoltem! Przed
oczami zaczety pokazywac¢ mi sie latajgce liscie i tanczace drzewa. Mamusiu, co byto w tym napoju, oj
ja gtupiutka... Po chwili efekty ustgpity, a ja bytam, chym... nienaruszona. Moze jednak méwit prawde,
a ja jestem przewrazliwiona?

~Esensja przenikajgca moje ciato” miata pozwoli¢ mi rozumie¢ Junimos. Nie zawahatam sie tego
sprawdzi¢ - podczas kolejnej z wizyt w Osrodku Kultury, tajemnicza tabliczka odkryta swoj sekret -
stata sie czytelna! Junimos proponowali mi, ze za pomoc im okazang pomogg i mi. Musiatam wypetnic
tylko pewne zadania. Wydawaty sie nie by¢ skomplikowane, ot na przyktad dostarczy¢ cztery dzikie
rosliny, ktére mozna znalez¢ na wiosne. Rzeczywiscie kiedy je dostarczytam dostatam nagrode!
Trzydziesci nasion! Zobacze co z nich wyroscie, mam nadzieje ze nie ,gruszki na wierzbie, czy sliwki
na sosnie.”

Przygladajac sie doktadniej tabliczkom - okazato sie ze jest ich wiecej - odkrytam, ze po wypetnieniu
wszystkich zadan z tabliczki, dostane nagrode bardzo specjalna. Pisato cos o szklarni, naprawie
mostu, kolejki, czy autobusu. To sg w koncu duszki lasu, czy zgraja samozwanczych budowlanco-
mechanikéw?

Podczas deszczu, ktory zaczetam lubic¢ - nie trzeba wtedy podlewac roslin, trafitam do tajemniczej
jaskini. Przebywajacy tam jednooki mezczyzna, wyjasnit mi, ze jesteSmy w kopalni. Cate szczescie, ze
miatam przy sobie kilof! Moze dokopie sie do ztota. :-) Marlon powiedziat mi jednak, ze tak prosto nie
bedzie, kopalnie zamieszkujg potwory. Myslatem, ze jak moje tadne oczy i koszulka pomogg mi i
wybije dla je mnie, ale skonczyto sie na tym, ze dostatam miecz. Nic z dzentelmena nie miat w sobie.
:-( Zeby mata, biedna, staba kobieta musiata walczy¢ z hordami krwiozerczych stworéw, w
zapomnianej przez ludzi i bogédw kopalni? No nic, w razie czego bede mogta to wpisac sobie w CV,
prawda?

Kopalnia nie okazata sie tak straszna jak sobie wyobrazatam. Owszem slimaki z piang z pyska rzucaty
mi sie do gardta, ale miecz je powstrzymywat. Podczas rozbijania kamieni, odnajdywatem rézne
mineraty - moze trzeba je zanies¢ do muzeum? Sadze ze Gunther bedzie zadowolony. Trafitam tez na
rude miedzi! Sadze ze kowal powie mi czy moge jg jako$ wykorzystac? Udato mi sie tez znalez¢
zejscie z dolny poziom, drabina byta schowana pod kamieniem! Rozumiem po co winda, tylko
dlaczego na drugim poziomie nie ma do niej wejscia? Czyzby kopalnia ciggneta sie duzo nizej?
Dlaczego nie moge od razu zjechac¢ na sam dét? Moje rozwazania przerwat atak kolejnego $limaka, po
wygranej walce, az usiadtam na ziemi, slimak miat przy sobie... drobine na kolejny poziom! Gdzie on
ja, do licha, schowat? Chyba znowu jakas magia. Nie udato mi sie jednak zejs¢ na kolejny poziom, czas
i energia mi sie konczyty, wrécitam do domu. Wréce jednak do kopalni, moze znajde tu co$
ciekawego.
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Dni mijaty, w mojej skrzynce pojawiaty sie informacje i przerézne prosby - zadania od mieszkahcéw
miasta. Rosliny rosty, chociaz musiatam wykonac¢ klika strachdw na wréble, przebrzydte ptaszydta
wydziobywaty mi ziarna z grzadek!

Ktéregos dnia znalaztam w skrzynce zaproszenia na festyn jajeczny - w koncu jajko to symbol wiosny.
Wraz z mtodzieza biegatam jak dziecko po miasteczku szukajgc poukrywanych jajek. Zabawy byto co
niemiara, nie przeszkodzit mi nawet fakt, ze nie wygratam.

Wiosna jeszcze sie nie skonczyta, a wydarzenh byto co niemiara. Morris za wszelka cene prébuje
zmonopolizowac rynek - to znaczy wykosi¢ Pierra, @ moja sasiadka Marnie, pewnego ranka,
przyprowadzita mi matego kotka i zapytata sie czy moze on u mnie zosta¢. Oczywiscie! Uwielbiam
kotki, wiec Cloud zostat, bedziemy razem prowadzi¢ farme. :-)

Dni mijaty mi na ciezkiej pracy, wyprawach do kopalni - schodzitam coraz to nizej, wiem juz jak dziata
winda - tfowieniu ryb i rozmowach z moimi nowymi znajomymi. Ani sie obejrzatam, a nastato lato.
Wraz z nim w sklepie pojawity sie nowe nasiona - farma powoli zaczeta sie rozrastac. Zainwestowatam
tez w pierwsze drzewa owocowe, rosng catg pore roku, wiec na jesieni spodziewam sie pierwszych
zbioréw. Pomocne okazato sie ulepszenie moich narzedzi, kowal za ciezkie pienigdze i materiaty
ulepszyt mi, najpierw kilof, siekiere, a pdzniej konewke. W wodach pojawity sie inne ryby, spodobato
mi sie to cate towienie. Zaczetam mysle¢ o zainwestowaniu w chdw zwierzat - musze miec kurnik, czy
obore. Robin jest chetna do pomocy, ale réwniez chce kasy i co gorsza, musze przynies jej materiaty.
Ech, a czasu mam tak nie wiele...

Réwniez i lato sie skonczyto. Jesien to najbardziej lukratywna pora dla rolnikdw - przekonatam sie o
tym. :-) Ulepszona konewka pozwolita mi zwiekszy¢ areat upraw, co przetozyto sie na zyski. Wiem juz,
ze dobrze zrobitam zwalniajgc sie z korporacji. Praca jest moze i nawet ciezsza, ale bardziej
satysfakcjonujgca. Na mojej farmie pojawit sie kurnik, obora, i silos - musze gdzies sktada¢ siano, w
zime zwierzeta same sie nie wykarmig. Uruchomitam tez produkcje seréw, majonezu, konfitur, oraz
wina. Pamietam pierwsza butelke, réwno sie nim ubzdryngolitam. :-) Dobre byto, nie ma co mam
talent. :-) Mam tez kilka uli.

Jesien w kurniku.

Udato mi sie tez wykona¢ do konca jedna z tabliczek w Osrodka Kultury. Rzeczywiscie nazajutrz
kolejka zostata naprawiona. Teraz bede mogta szybciej przemieszczac sie po okolicy.

Po jesieni nastata zima. Praca jednak nie ustata, to ze nie mam upraw, nie zwolnito mnie z opieki na
zwierzetami. Trzeba je nakarmi¢, wydoi¢, zebra¢ jajka, pogtaska¢ - od tego ostatniego czuja sie lepiej,
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co przektada sie na jakos$¢ ich produktéw, a ta na cene. Owszem miatam wiecej czasu, spozytkowatam
go w kopalni, moze uda mi sie dojs¢ na samo jej dno?

Snuje tez plany na przyszty rok. Moze uda mi sie naprawi¢ szklarnie i autobus? Podobno mozna nim
dojecha¢ w miejsce gdzie zaopatrzy¢ sie mozna w bardziej egzotyczne produkty. Zaczynam tez
myslec o zatozeniu rodziny - w sumie jest tu paru kawaleréw do wziecia. :-) Moze uda mi sie tez
wydoby¢ odpowiednig ilos¢ réznorakich rud - mozna je wykorzysta¢ do wykonania zraszaczy, bardzo
mi to by pomogto - farma coraz wieksza, a czasu tyle samo, tak odeszto by cho¢ podlewanie... Sadze
ze rozbuduje budynki gospodarcze i dom. To pierwsze da mi mozliwos¢ hodowania nowych zwierzat.
Pomystéw mam duzo, ciekawe ile z nich uda sie mi wykonac...

Powiedzie¢ ze ,Stardew Valley” jest grg nowatorskg i oryginalng byto by gruba przesadga. Autor
nawet nie prébuje udawac, ze jest inaczej. Zebrat najlepsze pomysty przynajmniej z trzech gier -
Harvest Moon, Rune Factory i Animal Crossing. Wszystko to razem potaczyt, dograt i lekko
zmodyfikowat. Z Animal Crossing, pochodzi pomyst na muzeum, nie pamietam czy byt tam obecny
motyw uprawy i hodowli. Na pewno to zostato wziete z serii Harvest Moon. Walka z potworami zostata
natomiast zaczerpnieta z Rune Factory. Owszem wszystkie te trzy gry sa bardzo do siebie podobne,
jednak ich potaczenie przez ConcernedApe dato efekt ktérego nie spodziewat sie sam autor (tak, to
robit jeden cztowiek!). Gra od swojej premiery w dniu 26 lutego 2016 do dnia 9 marca tegoz samego
roku sprzedata sie w ponad 400 000 egzemplarzy! Nie wiem czy spowodowane jest to brakiem takiej
pozycji na platformie Windows - wymienione gry, protoplasci ,Stardew Valley” to pozycje stricte
konsolowe.

Miatem tg okazje ze gratem zaréwno w Harvest Moon: Back to Nature (Sony PSX), Rune Factory
Frontier (Nintendo Wii), jak i Animal Crossing: Wild World (Nintendo DS). Tak jak wspomniatem autor
czerpat garsciami z tych gier, ulepszajac co sie da. Nie znam innych ich czesci, wiec nie wiem czy
pomysty zaimplementowane przez Erica sie tam nie pojawity.

Z ulepszeh moge wymieni¢ mozliwos¢ tworzenia np. strachdw na wréble, duzej ilosci przedmiotéw -
do produkcji majonezu, seréw, oleju, spuszczania soku z drzew, tekstylii, wina, pikli i dzeméw, ule,
kosze do towienia krabdw (i przy okazji innych stworzen morskich). Urzagdzen tych mozemy miec
wiecej niz jedno, wystarczy ze mamy odpowiednig ilos¢ surowcow do jego wykonania. Ustawic je
mozemy wedle wtasnego widzimisie, nie jesteSmy tu ograniczeni decyzjami autora. Oczywistym jest
ze rézne produkty majg rézne ceny, a na ich jako$¢ wptywa dodatkowo jakos$¢ surowcéw.

Nie wszystkie plany mamy dostepne na starcie, gro z nich odblokowujemy poprzez rozwdj postaci.
Nasz protagonista ma 5 charakterystyk (uprawa, kopanie/wydobycie, zbieractwo, wedkarstwo i
walke), poprzez wykonywanie czynnosci do niej przypisanych rosnie nam poziom zaawansowania w
danej dziedzinie. Warto sie rozwijac¢, cho¢ w sumie to i tak nie mamy wyboru, dzieje sie to
samoczynnie.

Troche nie przypadt mi do gustu pomyst na gotowanie, ten w Rune Factory bardziej przypadt mi
podobat. W ,,Stardew Valley” zdobywamy konkretny przepis, nie mozemy zastgpi¢ produktow
innymi, w RF mogliSmy - mogto powstac przez to zupetnie inne danie. Byto z tym troche dodatkowej
zabawy. Brak tego jednak nie czyms, co$ co bardzo by mi przeszkadzato.

Sam teren jaki gracz ma do dyspozycji, jest duzo wiekszy niz w Harvest Moon, nie wspominam tu
nawet o Rune Factory - tam jest on po prostu zatosnie maty... Tu jest wielki, ale mozna go bez
probleméw zagospodarowad. Oprdécz upraw rolnych, mozemy wybudowac kurniki, czy obory i to
wiecej niz jeden budynek danego typu i w miejscu gdzie chcemy. Duzo lepiej niz w HM i RF, tam nie
mieliSmy Zadnej decyzji. Mozemy réwniez je rozbudowac - jest wiecej gatunkéw zwierzat do
dyspozycji. W poréwnaniu do konkurencyjnych gier, mam wrazenie ze czas tu ptynie wolniej, za to
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jego uptyw nie ustaje w pomieszczeniach. Z czasem w prowadzeniu farmy pomaga dostep do
zraszaczy, odchodzi przynajmniej cze$ciowo problem powolnego podlewania upraw konewka. Nie
kojarze takich pomocy w innych pozycjach.

Bedzie tez miejsce na sadownictwo, nie przypominam sobie, innej pozycji w ktérej mégtbym sam
zasadzi¢ drzewa owocowe, mozna byto korzystac tylko z tych ustawionych przez autoréw. Przyjemnie
jest miec tyle swobody. :-)

Podoba mi sie rowniez fakt, ze zwierzeta na noc same wchodza do swoich zagréd, ile nerwéw miatem
z tym w Harvest Moonie... Wypuszczac zwierzeta warto - same sobie poszukajg jedzenia - o ile
zasialismy trawe.

Drobnym, lecz przyjemnym i pomocnym udogodnieniem jest to, ze mozemy podejrze¢ co jest nam
potrzebne do naprawy Osrodka Kultury z poziomu menu - nie musimy tracic¢ czasu, aby biegac tami z
powrotem i sprawdzac.

Autor starat sie aby gra nie byta ,upierdliwa”, dat winde w kopalni - przyspiesza to jej odkrywanie, nie
trzeba zaczynac za kazdym razem od samej goéry. Pomaga tez naprawiona kolejka - jej ,stacje”
umieszczone sg z sensem, pozwala ona zaoszczedzi¢ czas.

Przyczepic sie moge jeszcze do jednej rzeczy, w pewnym miejscu stoi sobie nieruchoma posta¢, nie
mozemy z nig porozmawiac - zastania jg element interfejsu. Przynajmniej u mnie na rozdzielczosci
1366 na 768 piksli. Na cate szczescie autor wprowadzit mozliwos¢ skalowania gry, i po kliku
kliknieciach w przycisk ,-" mozna juz przeprowadzi¢ konwersacje.

Do niematych zalet gry mozna doliczy¢ tez mozliwos¢ modyfikowania jej. Tu sam sie przyznam mam
mod na tatwiejsze towienia, to oryginalne jest dla mnie za trudne. :-( Staro$¢ chyba mi wychodzi. :-)

Sama gra ,Stardew Valley” jest dla mnie szalenie wciggajgca, mam przegrane w niej ponad 50
godzin, a jestem dopiero w lecie roku drugiego. Nie dziwi wiec mnie kompletnie tak duzy sukces i
gorace przyjecie jakie gracze jej zgotowali. Jest prosta, zasady sg klarowne, osoby znajgce ten
gatunek gier wejdg w rozgrywke z marszu, a osoby dopiero poznajace, po krétkiej nauce réwniez beda
sie dobrze bawic - gra prowadzi za raczke, ale daje tez duzg swobode w podejmowaniu decyzji. Potrafi
jednak zaskoczy¢, byt moment w ktérym nie wiedziatem co sie dzieje. :-)

Grafika i muzyka utrzymane sa w stylu retro, w niczym to mi nie przeszkadza, ale ja lubie ten styl -
wychowatem sie na grach w takim stylu (ale wtedy nie byt nazywany jeszcze stylem retro :-) ).

Gre polecam wszystkim, co prawda na przeszkodzie moze sta¢ bariera jezykowa (,Stardew Valley”
jest wytgcznie po angielsku), ale sadze, ze moderzy zrobig swoje. Nie ma w niej przemocy (cho¢ w w
wersji alfa byt podobno rzeznik :-) ). Wymaga ona planowania z wyprzedzaniem i decydowania na co
poswieci¢ ograniczony czas, ale daje cate mndstwo dobrej zabawy. Dawno zadna gra nie data mi tyle
przyjemnosci co opisywana tu ,Stardew Valley”.

Producent: ConcernedApe
Autor: Eric Barone

Wydawca: Chucklefish
Platforma: PC Windows, Linux
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