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Czyli jak sta¢ sie wampirem.

Gtebokie zadupie gdzies w okolicy Santa Fe w Stanach Zjednoczonych. Ktos obserwuje potoZzony
samotnie dom. Ma sie tam znajdowac jakies gniazdo. Grupa ludzi szykuje sie do inspekcji. Sg zbyt
dobrze (i catkowicie nietypowo) wyposazeni, jak na ornitologéw. Ba! Sg uzbrojeni! W gniezdzie moze
by¢ 6 osobnikéw, a nawet, by¢ moze, sam Mistrz. Chyba nie polujg na graczy RPG. Ci nie Zyja w
gniazdach. Przynajmniej ja tak nie zytem... (kiedy grywatem. W sumie teraz réwniez w gnieZdzie nie
mieszkam :-) ) Grupa jest wyszkolona, a przed wejsciem zostaje... pobtogostawiona. Wejscie ma sie
odby¢ w czasie dnia. Zwykle takie akcje sg w nocy/nad ranem. No ale moze na graczy RPG zyjacych w
gniazdach, sg inne procedury.

Dom wyglada na dawno opuszczony, jest pusty, zakurzony, okna ma zabite dechami. Mebli prawie nie
wida¢. Grupa jest zdenerwowana - w jednym z pomieszczen znajdujg zasuszonego trupa - rekwizyt do
gry RPG - gracze chyba lekko przesadzaja. Atakuje ich skrzeczaca jak matpa kobieta. Grupa
odpowiada zmasowana palba. Kobieta pomimo duzej iloSci trafien - w koncu odlegtos¢ byta mata...
zyje. W ustach ma przerosniete kty.

Cztonek grupy raportuje pozostatym na zewnatrz cztonkom, ze maja zywg wampirzyce! To jednak nie
gracze RPG. Do walki wigcza sie nastepny nieumarty. Grupa nie za bardzo potrafi sobie poradzi¢, musi
ming¢ chwilka zanim sie nie pozbierajg. Robota jest nie tatwa, ale ludzie mozolnie oczyszczajg dom.
Wynika jednak problem, nie znajdujg mistrza. Pada podejrzenie, ze moze jest w innym gniezdzie...

Zapada zmrok, dom jest oczyszczony, wiec towcy udajg sie do pobliskiego motelu, aby uczci¢
dobrze(?) wykonane zadania. Moga sobie na to pozwoli¢, sa najemnikami wynajetymi przez Watykan.
Alkohol leje sie strumieniami, kobiety lekkich obyczajéw catymi stadami uczestniczag w zabawie. Nikt
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nie spodziewa sie jednak specjalnego goscia. Z wizyta juz zdgza sam wampirzy Mistrz Jan Valek
(Thomas lan Griffith). Pragnie odwzajemni¢ wizyte grupy w swoim gniezdzie. Efekt wizyty ma by¢ taki
sam - catkowita masakra gospodarzy.

Istnym cudem masakre przezywa dwoje cztonkéw ekipy - dowddca Jack Crow (James Woods), Anthony
Montoya (Daniel Baldwin). Trzecig ocalatg jest jedna z kobiet Katrina (Sheryl Lee), jest ona jednak
»dziabnieta”, Valek zdazyt sie z niej napi¢. Musg ming¢ jeszcze dwie doby, zanim stanie sie ona
nieumarty.

Ma jednak to pewng zalete - istnieje wiezZ telepatyczna miedzy mistrzem i stworzonym przez niego
wampirem. On wie i widzi to co ona, ale i vice versa. Tak bedzie mozna ustali¢ gdzie sie znajduje
Valek i dokonczy¢ zadanie.

~Lowcy wampirow"” wyrezyserowat John Carpenter. Pomyst byt w zamierzeniach miat dos¢ ciekawe
fragmenty - historie wampiréw, jak powstaty, jaki sposéb walki z nimi. Tu krzyz, czosnek nie dziata.
Cos jednak poszto nie tak i film nie jest réwnie ciekawy jak poprzednie opowiesci tego rezysera. Nie
jest tragiczny, przynajmniej jak na film o wampirach, sg gorsze jak saga Underworld (ale to nie sztuka
zrobi¢ lepszy film), nie wspominajac o tej z wampirami w brokacie (z litosci nie napisze tytutu), ale sg
tez duzo lepsze, jak chociazby Hellsing.

Wyglada to tak jakby John Carpenter miat spadek formy. Szkoda, bo spod jego reki wyszto duzo
zacnych filméw.

Tytuty polskie: towcy wampiréw, Wampiry
Tytut oryginalny: John Carpenter's Vampires

Rezyseria: John Carpenter

James Woods jako Jack Crow
Daniel Baldwin jako Anthony Montoya
Sheryl Lee jako Katrina

Thomas lan Griffith jako Jan Valek
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