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Czyli pociggi, wszedzie pociggi.

Zawsze lubitem grac¢ w gry ekonomiczne, szczegdinie takie, w ktérych trzeba byto cos budowac. Co
wiecej, jezeli jeszcze pojawiat sie w nich motyw kolei, bytem zachwycony. Jedng z takich pozycji byt
pierwszy Railroad Tycoon. Uczeszczajac jeszcze do szkoty sredniej, jakos na przetomie lat 1994-1995,
dostatem inng gre - Transport Tycoon. Nie wiedziatem cdz to - powszechnego dostepu do internetu
jeszcze nie byto - dopiero uruchamiajac ja, mogtem sie dowiedziec, c6z to jest. Juz widzgc napis
Microprose, wiedziatem, Zze bedzie to cos bardzo zacnego (moim zdaniem ta firma robita najlepsze
gry). Na ekranie startowym zobaczytem statki, samochody ciezarowe i autobusy, samoloty, no i
pociagi. Po pierwszych chwilach spedzonych na poznawaniu zasad powiedziatem sobie, ze ta gra na
dtugo przyciggnie mnie do monitora. Jednak nawet w najsmielszych wyobrazeniach nie
przypuszczatem, ze bede w nig grat jeszcze w 2017 roku.

Wspomnienia

Opisywany Open Transport Tycoon Deluxe nie jest doktadnie ta sama gra, lecz po kolei. W
Transport Tycoon, jak wspomniatem, buduje sie przedsiebiorstwo transportowe gdzie przy pomocy
samochodow, statkéw, kolei i samolotéw, przewozimy tadunki i pasazeréw. Najpierw jednak trzeba
wygenerowa¢ mape. Mapa za kazdym razem byta inna, niepowtarzalny uktad terenu, réznie miasta i
przemyst. W 1994 roku robito to wrazenie. Majgc gotowg mape, zaktadalismy firme, moglismy wybra¢
swoj wizerunek (réwniez byt losowy), nazwe swojg i swojego przedsiebiorstwa, a nawet wybudowad
siedzibe! Co prawda na poczatku bardzo skromng, ale z czasem i postepami rozbudowujgca sie w
spory wiezowiec. Kolejna rzecza byto wybranie miejsca, gdzie zaczniemy dziatalnos¢. Wybdr pierwsze;
pary miejsc - bo trzeba byto przewiez¢ cos skads dokads - byt bardzo wazny, mdgt zadecydowac, czy
uda nam sie przetrwac trudne poczatki.
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Moglismy wiec przewozi¢ pasazeréw z miasta do innego miasta lub w ramach jednego - jako transport
lokalny. Mozna byto tez skupic sie na przewozach towardéw. Tu trzeba byto przewiez¢ odpowiedni
towar w odpowiednie miejsce - nie kazdy z nich byt wszedzie akceptowany. Np. taki wegiel
akceptowata tylko elektrownia.

Nie byty to jednak skomplikowane powigzania oraz nie byto ich tak duzo — dato sie je w miare szybko
przyswoic. | tak wegiel z kopalni wozilismy do elektrowni, drzewo do tartaku, rope do rafinerii,
zwierzeta i zboze do fabryki. Wiecej zachodu byto z ruda zelaza, z kopalni trzeba byto jg przewiez¢ do
huty, a stal do fabryki. Tartak, huta i rafineria oraz fabryka z dostarczonych surowcéw produkowata
towary, ktére trzeba byto przetransportowac do miasta, ale nie byle jakiego, musiato mie¢ ono
odpowiednig ilos¢ mieszkancow. Prosciej byto z miastami - ,produkowaty” one poczte i pasazeréw -
trzeba byto przewiez¢ jg i ich do innego miasta. Pasazeréw akceptowaty réwniez platformy wiertnicze.
Byt jeszcze jeden towar - kosztownosci produkowane przez banki i akceptowane wytgcznie przez inne
banki. Jednak aby taki bank powstat, potrzebne byto odpowiednie, naprawde duze miasto. Z uwagi, ze
na poczatku nie byto duzo pieniedzy, wybdr mégt przysporzy¢ pewnych probleméw, szczegdlnie
poczatkujgcym graczom.

Majac juz w gtowie plan dziatania, mozna byto przystgpi¢ do dziatania. Kazdy z dostepnych srodkéw
transportu ma swoje wady i zalety. Najtansze w zakupie i eksploatacji sg samochody, wystarczy tylko
wybudowac droge, dwie stacje, lub przystanki, zajezdnie, oraz kupi¢ odpowiednie pojazdy.
Samochody miaty matg tadownos¢ i potrzeba byto ich sporej ilosci, aby obstuzy¢ dang linie.

Probleméw z tadownoscig nie miaty za to statki, byty za to koszmarnie powolne, a i wody byto niewiele
- W zasadzie wytacznie na obrzezach mapy.

Bardzo prosto budowato sie transport lotniczy. Dwa lotniska, samolot i gotowe, jednak koszt budowy i
eksploatacji byt na poczatek olbrzymi.

Pociagi miaty za to duzg tadownos¢, nie tak duze koszty zakupu i eksploatacji, sporg predkos¢. Trzeba
byto za to wybudowad catg infrastrukture, stacje, lokomotywownie, jak i torowiska. Koszt tego byt
spory, ale najlepiej mi sie zaczynato wtasnie od pociggdéw. Kolejna zaleta pociggow to ta, ze mozna
byto zestawi¢ sktad z réznymi wagonami. Pocigg z poczta, pasazerami i kosztownosciami? Nic
trudnego!

Transport Tycoon.

Majac juz pierwsze zakupy pojazddéw, trzeba byto utozy¢ im rozkazy. Skad i dokagd maja jezdzi¢ - nie
byto to skomplikowane. Mozna byto, a w pewnych okolicznosciach byto to nawet wymagane, aby
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dodac¢ opcje do tych rozkazéw - np. czekaj na peten tadunek. Po co pocigg mogacy przewiez¢ np. 200
ton wegla, ma przyjechac na przykopalniang stacje, zatadowac wszystko co na niej oczekuje i
odjechac z 30 tonami wegla? Albo samolot, majgcy ogromne koszty eksploatacji, lepiej, aby latat
zatadowany po brzegi - przynajmniej na siebie zarobi (a o to przeciez chodzi).

Po pierwszych chwilach w grze, pierwszych zarobkach, mozna byto mysle¢ o dalszej rozbudowie. Moze
do posiadanej linii przewozgcej wegiel dotaczy¢ kolejng kopalnie? Moze rozszerzy¢ linie przewozu
pasazerskiego? W odrdznieniu od Railroad Tycoona nie musielismy rozbudowywac istniejgcej linii -
kolejng mogliémy budowa¢ w innym miejscu mapy.

Rozgrywka zaczynata sie w 1930 roku i trwata 100 lat. Moglismy, aby nam nie byto za tatwo, doda¢
graczy komputerowych, ale co oni wyprawiali, szczegdlnie budujac linie kolejowe, do tej pory budzi u
mnie dreszcze. :-) Na poczatku mozna byto ich poobserwowac i nauczy¢ sie jak nie budowac. :-)

Dodatkowym urozmaiceniem gry byty rozne stawki za przewo6z towaru. Im dalej, tym wiecej, im dtuzej,
tym mniej, ale np. jak w przypadku takiego wegla nie byty to duze réznice, to przy poczcie byty
znaczne.

Byty tez tak zwane subwencje - roczna premia dla firmy, ktéra pierwsza potaczyta okreslone w niej
dwa miejsca. Zysk z przewozu mégt by¢ nawet czterokrotnie wiekszy niz normalny.

Miasta miaty tez stosunek do firmy. Jezeli zaczelismy wyburza¢ w nim budynki, aby fadnie pociggna¢
linie kolejowa, nasz ranking spadat, a jezeli spadt do pewnego poziomu, miasto mogto nam odmdwic
dalszego wyburzania, oraz... wybudowania stacji w swoim obrebie. Dlatego zawsze nalezato zaczynac
od budowy stacji. Ranking mozna byto podnies¢ - np. tapdwka, ale na poczatku gry jej sumy byty
nieosiggalne. Mozna byto go tez podnies¢, zalesiajac okolice i nie raz miasto otoczone polami
zamieniato sie w takie potozone w wielkim, gestym lesie.

Z czasem w grze pojawiaty sie inne rodzaje kolei - jednoszynowa i magnetyczna. Szybkie, ale
wymagajgce albo zmudnej przebudowy istniejgcej sieci i zakupu nowych pociggéw, albo budowy od
zera w innym miejscu.

Stacje miaty swoj zasieg, z ktérego mogty ,zbiera¢” towar. Rézne ich typy mogty sie faczyc.
Wystarczyto np. wybudowac obok stacji kolejowej lotnisko i przy umiejetnym zaplanowaniu tego
mieliSmy stacje zbierajgcq pasazeréw ze sporego obszaru - czyli wiecej do przetransportowania.

Rozgrywke utrudniaty awarie pojazdéw. Czes¢ wtedy stawata i kopcita - cze$¢, bo taki samolot nie
zatrzymywat sie, tylko zwalniat. Szczegdlnie bardzo odczuwalne byto to w przypadku odpowiednika
Concorde.

Gorsze byty katastrofy. Wystarczyto, aby pojazd drogowy ulegt awarii na przejezdzie kolejowym,
pocigg nie zwalniat, a z naszego samochodu pozostawat tylko wrak i niesmak na stacji - jej ranking
spadat do zera i trzeba byto albo poczekad, albo wydac odpowiednio duzg sume, na kampanie
reklamowa. Przy odrobinie umiejetnosci mozna byto w ten sposéb niszczy¢ pojazdy konkurencji. :-)

Gorzej byto w przypadku samolotéw, przy podchodzeniu do lgdowania zawsze jest szansa, ze takowy
sie rozbije. Wiecej to ofiar, dramatyczniej wyglada, a i lotnisko jest zablokowane do czasu usuniecia
wraku. Szczegdlnie ryzykowne byto lgdowanie duzego samolotu na matym lotnisku. Smaczku
dodawaty jeszcze katastrofy sterowcédw - my ich nie mieliSmy, ranking stacji nie spadat, tylko lotnisko
byto zablokowane. Takie wydarzenie losowe, coby sie nam nie nudzito.

Pociagi zderzy¢ byto trudno, ale dla chcacego byt to mozliwe. Czasami przypadkiem, czasami
specjalnie. Tu liczba ofiar mogta iS¢ nawet w setki. Szkoda tylko, ze ilos¢ ofiar nie miata wptywu na
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ranking. Tak samo spadat przy 10 ofiarach, jak i przy 300. Chyba Ze nie zauwazytem.

Autorzy nie tylko ,,uprzyjemniali” nam gre katastrofami sterowcéw. Z niewiadomych powodow zza
mapy mdgt nadlecie¢ mysliwiec i zbombardowac rafinerie. Bolato, jezeli korzystalismy z ustug akurat
tego zaktadu, zanim sie odbudowata, mijato troche czasu.

Podobnie wredne byto UFO. Przylatywato jak mysliwiec zza mapy i lgdowato. ZAWSZE na naszych
torach. Pociagi nie przejadg przez takg blokade. Na cate szczescie szybko pojawiali sie wybawiciele.
Mysliwiec... X-COM (z innej gry Microprose - UFO Unknown Enemy, zwanej tez X-Com: UFO Defense).
Rozwalat UFO w trymiga. Razem z torami i pewng matg okolica. Szkoda troche, ze w druga strone to
nie dziatato i nie mogtem, grajac w UFO Unknown Enemy, walczy¢ z UFO na torowiskach. :-)

Niestety nigdy niedane byto mi skorzystac z opcji gry z zywym przeciwnikiem. Trzeba byto mie¢ dwa
komputery, a jedyny mieszkajacy niedaleko kolega, z ktérym czasami przenosilismy komputer, tym
tytutem byt kompletnie niezainteresowany. Gra przez modem byta zbyt kosztowna. Na czasy grania w
internecie trzeba byto jeszcze poczekac... Udato mi sie to dopiero przy okazji grania w Open Transport
Tycoon Deluxe.

Transport Tycoon Deluxe

Rok pdzniej wyszta druga czesc¢/kontynuacja (obecnie nazywato to by sie DLC :-)). Byt to Transport
Tycoon Deluxe. Réznit sie od poprzednika. Zamiast jednej scenerii mogliSmy gra¢, az na czterech -
znanej klasycznej, arktycznej, tropikalnej, i zabawowo-cukierkowej.

Sam preferowatem i to tej pory preferujg ta pierwsza, w inne nie gratem, tylko zobaczytem, co to jest.
Oprécz krajobrazu réznig sie one przemystem, wydaje mi sie, ze sg tez nieco trudniejsze.

Najwiekszg zmiang byto jednak dodanie jednokierunkowej sygnalizacji kolejowej. W kohcu mozna byto
budowac jednokierunkowe tory! Jednym torem pociagi jechaty do stacji, drugim wracaty, ba mozna
byto na tor wpusci¢ wiecej niz jeden pocigg. Mozna byto na powaznie budowac linie kolejowe, pokusic
sie o tworzenie rozjazddéw, skrzyzowan, mozna byto mysle¢ o stworzeniu magistrali kolejowej. Mozna
byto tez, w ramach jednej stacji kolejowej, taczy¢ rézne rodzaje torowisk.

Gra zaczynata sie 0 20 lat pézniej niz jej poprzednik - w 1950 i trwata do 2050 roku.

Gra posiadata tez samouczki, a w zasadzie zapisy ,wideo” gry, wprowadzajgce w swiat gry. Co moze
wydac sie dzis ciekawe, nie byto tam ani stowa (pisanego, o méwionym nawet nie wspominam)
narracji. Po prostu ogladato sie, jak kto$ grat. Dla znuzonych losowymi grami miata opcje grania, jak i
tworzenia scenariuszy.

i Tfalis 1] E Tt:unﬁ [Dnlﬁin] i

Hew Game Load Game

Create Scenarin Play Scenario
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Transport Tyccon Deluxe.

Grafika w Transport Tycoon jest z rzutu izometrycznego, z trzema przyblizeniami, bez mozliwosci
obrotu mapy. Plansza podzielona byta na pola, jej rozmiar to 256 x 256 pol. Wcale nie tak mato, choc
potaczenie wszystkich miast na mapie nie byto szczegélnym wyzwaniem.

Byto kilka rzeczy, ktére z czasem zaczety mi przeszkadzac. Kazdy pocigg dzielit sie na 10 rownych
segmentdw, niezaleznie od lokomotywy. MogliSmy wiec podtaczy¢ do niej do 9 wagondw - wyjatkiem
byty sktady z dwoma segmentami napedowymi - z przodu i tytu. Zostawato nam miejsca na
przytgczenie maksymalnie 8 wagonow.

Przez te ograniczenia stacje mogty mie¢ do 5 p6t dtugosci (jeden segment pociggu to pét pola na
mapie), jej szerokos¢ ograniczona byta to zaledwie 4 toréw.

TTDPatch

Jakis dtuzszy czas pdzniej trafitem na co$ o nazwie TTDPatch, byt to fanowski patch zmieniajacy gre.
Pogratem w niego tylko kilka chwil - bodaj tylko jedng rozgrywke. Spodobata mi sie mozliwos¢ budowy
wiekszych stacji. Mozna byto mie¢ wiecej pojazddw, pociggi mogty by¢ dtuzsze - nawet do 126
wagonow! Aby pociggnac takiego ,mamuta”, potrzeba byto wiecej niz jedng lokomotywe. Modyfikacja
umozliwiata nam takg mozliwos¢. Zmian byto sporo i sam nie wiem, dlaczego pogratem w to tylko
chwile...

Open Transport Tycoon Deluxe

| doszlismy do bohaterki tej recenzji. Pod koniec 2009 roku, wpadta mi w oczy nazwa: Open
Transport Tycoon Deluxe. Po krétkim poszukiwaniu w internecie trafitem strone www.openttd.org.
Wedtug informacji na niej zamieszczonej grupa fandéw postanowita... przepisa¢ gre od zera,
unowoczesniajac jg i mocno rozszerzajgc grywalnosc i jej mozliwosci. Mieli juz przepisany caty kod,
jednak aby zagrac¢ potrzebna byta grafika i dzwieki z oryginalnej gry. Jako ze ptyta z grg byta gdzies w
szafie, po kilku minutach uruchomitem pobrany program. Spodobato mi sie, ze jest rdwniez wersja na
Linuxa, ktéry jest moim podstawowym systemem.

Open Transport Tyccon Deluxe.

Réznice, w poréwnaniu do pierwowzoru byty znaczne - wymienie czes¢ z nich za chwil kilka. Gra
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http://www.openttd.org/

ponownie przykuta mnie do monitora na wiele godzin. Zagrawszy kilka partyjek, musiatem przerwac
zabawe - niestety inne pojawity sie inne, wazniejsze problemy do rozwigzania.

Gra z czasem wypadta mi z pamieci, dopiero latem 2016, podczas przegladania starych zaktadek w
mojej przegladarce, zobaczytem ta podpisang OTTD. Z ciekawosci zajrzatem czy co$ nowego zostato
zrobione przez te szes¢ lat.

Owszem zostato. Twércy dodali whasng wersje grafiki, dzwiekdw - te oryginalne nie sg juz wymagane.
Innymi stowy, mozna gra¢ w nig w petni legalnie, nie posiadajac wiekowych juz oryginatow.

Zmiany w poréwnaniu do Transport Tycoona Deluxa sg niemal kolosalne. Zasady rozgrywki
niewiele sie zmienity, nadal mamy za zadanie zbudowac przedsiebiorstwo transportowe. Nowa grafika
i dZwieki sg w stylu pierwowzoru, pikselowate - ma to jednak swdj urok. R6znig sie tylko nieznacznie.
Jest opcja Sciggniecia grafiki lepszej jakosci, ale nie przypadta mi ona do gustu, jest taka plastikowa.

Nowa grafika. Taka plastikowa.

Wtasnie Sciagng¢ — do gry mozna pobrac¢ dodatki. Dwa sg obowigzkowe - wspomniane wczesniej
grafika i dZwiek. Gra sama poprosi o to, wystarczy klikngé. Pobieranie innych dodatkéw jest banalnie
proste, wystarczy wejs¢ w odpowiednie miejsce na planszy startowej i wybrac co sie nam spodoba.

e N iy

AT s ﬂ R - — = =
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Pobieranie dodatkéw.

Wybdr jest bardzo duzy, nowe mapy, scenariusze, algorytmy przeciwnika, inne grafiki, dodatki lekko
zmieniajgce rozgrywke, czy inne zestawy pojazddéw. Nie jestesmy zmuszeni juz do grania pojazdami
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stworzonymi przez tworcéw gry. Czy to jest potrzebne? Moim zdaniem bardzo, bardzo to urozmaica
gre. Czy nie przyjemnie by sie grato, gdyby miasta nosity polskie nazwy i miaty budynki wygladajace
tak jak przy naszych ulicach, po drogach jezdzity znane nam samochody, a pociggi byty uzywane
przez PKP? Wystarczy kilka chwil poszukiwania, kilka klikniec i jest to wszystko mozliwe.

Open Transport Tycoon Deluxe nie posiada samouczkdw, jak wiec sie nauczy¢ w nig gra¢? Trzeba
poszukac w internecie. Gra ma na swojej stronie dobrze opisany przewodnik, a i filméw na YouTube
nie brakuje.

Transport Tycoon miat opcje podzielone na dwa zestawy. OTTD ma podobnie. Na jednym z ekranéw
wybieramy, jaki mamy ruch - lewo, czy prawostronny, jezyk gry (jest do wyboru polski), nazwy miast,
walute uzywanag w Swiecie gry, rozdzielczo$¢ ekranu, grafike, dzwiek i muzyke. Drugi ekran z opcjami
tak ewoluowat i rozrést sie, od czaséw TTD, ze twércy dodali do niego... wyszukiwarke. :-) Co ciekawe,
przydaje sie ona.

Mozemy wygenerowa¢ mape - korzystajac z tak zwanych map wysokosciowych - czyli specjalnych
plikéw graficznych oddajgcych réznice wysokosci rzeczywistego terenu, zagrac i stworzy¢ scenariusz,
zmierzy¢ sie z ludzkim przeciwnikiem - tym razem w internecie. Ludzi grajgcych w to nie jest tak
mato, przeciwnika wiec znajdziemy. Mozemy w kohcu zaczac¢ gre - przy tworzeniu mapy, mamy kilka
opcji do wyboru. Scenerie (s one dokfadnie takie same jak w TTD), maksymalng wysokos$¢ mapy,
Czas rozpoczecia - jest wazny, nie kazdy pojazd bedzie dostepny na starcie - w takim np. 1930 roku
mamy tylko stabe lokomotywy i jakies dorozki. Cho¢ akurat to zalezy od pobranych przez nas
zestawdw pojazdow. Wybieramy, ile ma by¢ miast, przemystu, drzew, urozmaicenia mapy czy ilosci
wody. W koncu mozemy wybrac wielkos¢ mapy. Jej krawedZ moze mie¢ od 64 do 4096 pdl. Czyli moze
by¢ duzo mniejsza niz ta z oryginalnej wers;ji lub duzo wieksza. Jak tatwo policzy¢, najwieksza mapa
moze zajmowac obszar 256 razy wiekszy! Jest ogromna i trzeba wiele wysitku, aby cata jg zabudowac.
Zapis gry z takg mapa moze mie¢ nawet 30 MB. :-) Na mapach pojawity sie rzeki, owszem mozna je
usung¢ buldozerem, ale zawsze to jakas atrakcja na mapie. Mozna sie wczud i zamiast je kasowag,
budowac nad nimi mosty. Niestety rzeki sg niesptawne.

W poprzedniczkach nie podobata mi sie koniecznos¢ budowy przy wytgczonej pauzie. Wole planowac i
budowac w spokoju. Tu wystarczy poszuka¢ w opcjach i wybra¢ czy i co chcemy budowacd przy
wstrzymanej grze.

Zmiany, zmiany, ulepszenia

Okna budowy infrastruktury niewiele sie zmienity, od na pierwszy rzut oka mozna zauwazy¢ dotgczone
do nich opcje zmiany terenu, sadzenia drzew. Sg to doktadnie te same opcje co w menu terenu. Tu sg
tylko dla naszej wygody, ale te integracje mozna wytaczy¢ w opcjach.

Pojazdy drogowe

Wydawac sie by mogto, ze to okno zmienito sie najmniej. Jest to catkowita prawda, chyba ze
przytrzymamy przycisk nad klawiszem z drogg w menu - tak jak robi sie to nad innymi z nich. Naszym
oczom ukaza sie dwie opcje - budowa drogi i... linii tramwajowej! W OTTD mamy w koncu do
dyspozycji poczciwe bimby! Utatwiajg one bardzo transport w ramach jednego miasta. Sg duzo
bardziej pojemne niz autobusy. Posiadajg tez wersje towarowa.

Kolejnym novum w dziale pojazddw sa nowe przystanki i stacje towarowe. Sa umieszczone
bezposrednio na drodze - pojazd nie musi wjezdzac do tych starych w zatoczkach. Stara wersja jest
nadal dostepna, ale nie kazdy pojazd do nich wjedzie. Sg pojazdy z przyczepami - te nie dadzg sobie z
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nimi rady. Dla chetnych jest opcja budowy drég jednokierunkowych. W przypadku nasilonego ruchu
moze to pomdc.

Statki

Nie darzytem ich nigdy specjalng estyma. Wolne, ptywa¢ mogty tylko po obrzezach mapy. Nadawaty
sie tylko do przewozu ropy z platform, na brzeg - dalej byta ona przetadowywana do cystern i
przewozona do rafinerii.

Teraz jest zdziebko inaczej, do naszej dyspozycji tworcy oddali, Sluzy, kanaty i akwedukty.
Wprowadzi¢ statek na srodek mapy i to przez géry? Nie ma wiekszego problemu. Co prawda brakuje
mi pochylni (takich jak na Kanale Elblgskim) :-) , no ale wszystkiego mie¢ nie mozna. Cho¢ moze z
czasem sie one pojawig?

Samoloty

To menu niczym sie nie rézni, ale tylko pozornie. Inaczej wyglada okno wyboru lotnisk. Tym razem nie
jesteSmy ograniczeni do wyboru miedzy matym, duzym, ewentualnie lgdowiskiem dla Smigtowcéw.
Teraz do naszej dyspozycji jest szes¢ réznej wielkosci lotnisk i trzy obstugujace wytacznie helikoptery.
Mozliwos¢ ich budowy jest uzalezniona od roku w grze. Wielkiego (11 na 9 pdl!) lotniska
miedzynarodowego, z czterema pasami nie wybudujemy wczesniej niz w 2002 roku. Wbhrew pozorom
tak duze lotniska majg swoje zastosowanie. Na duzych mapach wszystkich pojazdéw mamy wiecej, a
przepustowos¢ mniejszych lotnisk jest za mata.

Druga sprawg przemawiajacg za wielkimi lotniskami, sq aspekty... wizualne. :-) Az chce sie patrze¢,
jak samoloty laduja, startuja, kotujg i kraza, czekajac na swoja kolej. Wszystko naraz. Nie jest juz tak,
ze jeden samolot poruszajacy sie po lotnisku wstrzymuje caty inny ruch na nim.

Pociagi

W koncu nadszedt czas na pociggi. Tu zmian jest duzo. Przede wszystkim rozdzielenie toréow
zelektryfikowanych od tych zwyktych. Mozna to przestawi¢ w opcjach, ale lokomotywy elektryczne nie
pojada bez przewoddéw nad torami.

Pojawiaty sie posterunki kolejowe. Dziatajg jak stacje - majg swojg nazwe i mozna ujgc je w rozktady.
Pocigg jednak nic nie zataduje i nie wytaduje na nich. Utatwia to jednak planowanie skomplikowanych
tras.

Stacje kolejowe, oprécz tego, ze mogga by¢ rozbudowywane bez koniecznosci wyburzania
poprzedniczki (tak byto w Transport Tycoon), faczy¢ rézne rodzaje toréw w ramach jednej stacji,
mogg miec¢ rézny wyglad - wystarczy pobra¢ odpowiedni dodatek. Stacje typowo przemystowe, z
rampami, dzwigami, sktadami towarowymi? Bez problemédw. Stacje o wygladzie wielkomiejskim lub
takie mate, wiejskie? Rowniez bez problemdw.

Nie ma réwniez ograniczen do ilosci toréw. Jest ograniczenie maksymalnej wielkosci stacji, ale...

mozna je zwiekszy¢ w opcjach. Gra co prawda grozi, ze bedzie to miato wptyw na wydajnos¢, ale nie
zauwazytem, aby znaczgco ona spadta.
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To jest dopiero duza stacja.

Pociagi maja alternatywny algorytm przyspieszania. W tym oryginalnym pociggi zwalniaty na
wzniesieniach, a tuki pokonywaty z petng predkoscia. W tym nazwanym przez twércédw realistycznym
zwalniajg troche na wzniesieniach - zalezy to od jego nachylenia i mnoznika ciezaru - oraz na
zakretach. Lepiej nie robic ich ostrych. Zakrety o 90 stopni sg nie do przejechania przez pociag.
Oczywiscie obie rzeczy mozna wytgczy¢ w opcjach.

Pociagi maja tez inny algorytm poszukiwania sciezki - w uproszczeniu teraz dziata on nie co pole, ale
przez caty segment trasy. Jest bardziej wydajny.

Bardzo duzo zmienito sie w kwestii semafordw. Jest ich szes¢ rodzajéw. Dopiero teraz mozna budowacd
wymysline trasy kolejowe. Réznicom miedzy nimi poswiecone jest wiele stron i filmikéw w internecie.
Budowa wielkiej magistrali, po ktérej jezdzi kilkadziesigt pociggdw, nie jest czyms trudnym do
wykonania. Czasy pierwszego Transport Tycoona z jednym pociggiem na jednym torze to
przesztosc.

W poprzednich wersjach wymiana lokomotyw na nowsze modele zabierata sporo czasu - pociag
nalezato wprowadzi¢ na zajezdni. Skasowac, kupi¢ nowy, sprawdzi¢ czy rozktad jazdy pozostat
niezmieniony. Majgc dwadzieScia pociggéw, mozna to jeszcze ogarngé, ale kiedy mamy ich 2007
Odechciatoby sie grac... Na cate szczescie w Open Transport Tycoon Deluxe takg wymiane mozna
zrobi¢ automatycznie. Wybieramy stary model lokomotywy i na jaki ma by¢ zamiana, a nastepnie
potwierdzamy. Jak mamy pienigdze to lokomotywy beda sie sukcesywnie wymieniac - wystarczy, ze
pocigg przez nie ciggniety wjedzie do zajezdni. W analogiczny spos6b mozemy wymienia¢ wagony, jak
i inne Srodki transportu. A co w przypadku kiedy zmieni sie dtugos¢ pociggu? Przeciez teraz
lokomotywy i wagony maja teraz rézne dtugosci - nic, mozna zaznaczy¢, jaka ma by¢ maksymalna
dtugos¢ sktadu i jezeli przy danej wymianie bedzie ona wieksza, gra odetnie ostatni wagon.
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Wymiana lokomotywy.

A jak sie zorientowac czy pocigg zmiesci sie na stacji, jak sa te réznice w dtugosci, i to nie zawsze o
jedno pole, a czesto o jego utamek? Przy budowaniu sktadu mamy liczbe oznaczajaca jego dtugosc.
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Dtugosc skiadu.

Jest réwniez opcja umozliwiajgca automatyczng wymiane pojazdu, kiedy ten sie starzeje. Wystarczy ja
wigczyc¢ oraz okresli¢ ile musimy miec przynajmniej pieniedzy na koncie. Jezeli tylko kasy nie bedzie
brakowac, a dany model bedzie dostepny, wymiana odbedzie sie w petni automatycznie.

W oknie wysSwietlajgcym wszystkie nasze pojazdy danego rodzaju, mamy mozliwos¢ tworzenia grup i
uktadania w nim pojazdéw. Podziat na pociggi towarowe i osobowe - bez problemdéw. Mozemy zrobic
podgrupy, u mnie kazdy pociag towarowy byt w osobnej podgrupie - uzaleznionej od tego, co
przewozit. To jest bardzo pomocne, szczegdlnie ze mozemy, w potaczeniu z opcja zastepowania
pojazdoéw, wymienic je tylko w okreslonej grupie.
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Podziat pojazdéw na grupy.

Przebudowa rodzajéw toréw jest réwniez duzo prostsza niz w poprzednich czesciach. W menu jest
narzedzie - wybieramy tory, na jakie maja by¢ one zmienione, a nastepnie... zaznaczamy obszar na
mapie. Tylko tyle. Stacje, zajezdnie, mosty, tunele i oczywiscie same tory zmienig swoéj rodzaj.

Wagony mozna przebudowywac - to znaczy mamy wagon uniwersalny, np. do przewozu wegla, a po
przebudowie mozna w nim wozi¢ rude. Moze wydawac sie to zbedne, bo autorzy modéw mogliby
zrobi¢ przeciez od razu osobne wagony do przewozu wszystkich tadunkéw. Tylko, co z modami, ktére
zmieniajg przemyst, w ktérym jest duzo wiecej towardéw? Tak jest mniej pracy.

Przebudowywadé mozna nie tylko wagony, jezeli autorzy dali taka opcje, mozna przebudowac wszystko
na wszystko. Na szczescie jest to przemyslane i ograniczone - nie da sie ludzi przewozi¢ w cysternach.
:-) Ale spotkatem sie z mozliwoscig przebudowy samolotu do transportu... wegla. :-)

Przyjemnga sprawg jest ta, ze jezeli brakuje nam jakiegos$ zaktadu przemystowego, mozemy go sami
wybudowad. Wystarczy tylko mie¢ aktywna odpowiednia opcje, znalez¢ miejsce i posiadac
odpowiednio duzg gotédwke. W zaleznosci od ustawien mozemy nawet wybudowac przemyst
wydobywczy, ale nie koniecznie pojawi sie doktadnie we wskazanym przez nas miejscu - moze to by¢
kawatek dalej. W sumie takiego wegla nie znajduje sie, gdzie chce, tylko tam, gdzie on jest.

Mody

Gra bazuje na modach przygotowanych przez spotecznos¢. Jest ich multum. Od zmieniajgcych nazwy
miast, dodajacych mapy i scenariusze, inne grafiki, poprzez algorytmy sztucznej inteligencji dla
przeciwnikdw, nowe mosty, stacje, do zestawdw pojazddw, czy zmieniajgcych rozgrywke (np. nowe
rodzaje torow). Sg zestawy kolejowe zawierajgce dziesigtki, jak nie setki(!) lokomotyw, sg zestawy z
samolotami, samochodami, tramwajami, bryczkami, statkami. Jest tego bardzo duzo. Plusem jest, ze
bardzo czesto pojazdy nosza tam rzeczywiste nazwy i parametry maja réwniez rzeczywiste, ale
dostosowane do realiéw gry.

Instalacja ich jest bardziej niz banalna - z menu wybieramy odpowiednig opcje, po czym ukazuje sie
szybko wypetniajgca sie lista z dziesigtkami modéw do wyboru. Kazdy opisany jest kategorig (grafika,
dzwiek, mapa, etc.). Mamy tez informacje o nim, czasami rozbudowane, czasami bardzo podstawowe.
Wystarczy taki mod zaznaczy¢ i $ciggnaé, bardzo intuicyjne. Wielkosci modéw liczy sie raczej w
kilobajtach, niz megabajtach, wiec nawet na najstabszym taczu nie odczuje sie tego. PéZniej
wystarczy, réwniez w menu gtéwnym go aktywowac i ewentualnie skonfigurowad - czyli kolejne
miejsce z opcjami. Nie jest to co$ problematycznego i kazdy sobie z tym poradzi.
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Czy mody sa potrzebne, nie mozna gra¢ bez nich? Mozna, co prawda, do gry potrzebne s3 mod na
grafike i dzwiek - ale gra sama bedzie sie 0 nie dopominac. Pojazdy bedziemy mieli takie same jak w
Transport Tycoon Deluxe, ale moim zdaniem bez modéw gra BARDZO wiele traci.

Niektére z modow, ktére uzywam i sa warte polecenia to:

Mod na polskie pojazdy i tramwaje, wyglad miast i ich nazwy - przyjemnie gra sie w ,naszych”
klimatach.

Na takie pomniki jest juz miejsce jedynie w grze.

Na kolej mam znakomity mod, o ktérym za chwile - PKP 2.0, ale, ze nie posiada on pociagdéw
rozwijajgcych duze predkosci, korzystam réwniez z modyfikacji na pociagi... japonskie (Japan Set3:
Trains).

Za samoloty odpowiada av8Aviators AircraftSet - daje sporo samolotéw do wyboru, a z poczatku
oferuje nawet sterowce. Dodaje tez maksymalny zasieg kazdej maszyny.

Jest tez mod zmieniajacy przemyst, ale o nim réwniez za chwil kilka.

Pozostate mody sg kosmetyczne, zestawy nowych stacji — miejskie, wiejskie, przemystowe.

PKP Set

W petni zastuguje on na osobny opis. :-)

Jak wszystkie inne moduty robiony jest przez zapalencéw, cho¢ prace z nim zaczynat jeden cztowiek.
Na polskim forum poswieconym Open Transport Tycoon Deluxe (http://www.openttd-polska.pl)
dyskusja na temat tego moda trwa od koncéwki 2011 roku i ma ponad 100 stron. Ciekawie jest
poczytac dyskusje o tym, czy te okna w tym wagonie w tym rzucie nie sg przypadkiem o jeden piksel
za wysokie. :-) Prawdziwi fani sie tam udzielaja. :-)

A co ten mod daje? Wedtug zatozenh gtéwnego tworcy ma tam znalez¢ sie wszystko, co jezdzito i jezdzi
w barwach PKP. Prace niestety trwajg wolno, nie ma tam wielu pojazdéw - miedzy innymi Pendolino,
dlatego u mnie zastepuja go Shinkanseny. :-)

Jednak sSwiadomos¢, ze sktada sie pociggi z lokomotyw i wagonéw, ktére widziato sie i widzi na
naszych torach, jest bardzo przyjemna. Kiedy pierwszy raz zobaczytem, jak na dworzec wjezdza EP02
z Bipa, usmiech pojawit sie na mej twarzy i przez dtuzszy czas nie chciat zniknac. :-)
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Swietnie wygladajg wagony, kiedy na stacjach otwierajg sie im drzwi, kiedy tylko ostatni wagon w
sktadzie swieci czerwonymi Swiattami. Owszem w modzie brakuje wyspecjalizowanych wagonéw - w
szczegdlnosci towarowych, ale grupa nad tym pracuje - trzeba sledzi¢ forum.

Bardzo mi sie w tym modzie spodobat motyw przebudowy wagonéw pasazerskich - by¢ moze jest to w
innych modach, nie sprawdzatem. Mozna przebudowad wagon pasazerski, aby zabierat... mniej
pasazeréw. W jakim celu kto$ miatby sie pozbawi¢ wiekszego zysku? Nie pozbawi sie, przebuduje
wagon z drugiej na pierwszg klase - przy wiekszych odlegtosciach jeszcze wiecej zarobi, a i wyglada
lekko inaczej. Moze tez da¢ wagon, ktory zabiera jeszcze mniej pasazeréw - sypialny. Ba moze
dotozy¢ wagon, ktéry nie zabiera ZADNEGO pasazera - s WARSy. One na wiekszych odlegtoéciach w
pofaczeniu z normalnymi wagonami pasazerskimi réwniez dajg dodatkowe zyski.

Na tym nie konczg sie pomysty zawarte w tym modzie. Na poczatku niekazdy wagon posiada hamulec
zespolony - trzeba je wtedy wymiesza¢ z wagonami z budka hamulcowego - inaczej gra nie wypusci
takiego pociggu z warsztatu. W klimacie zimowym mamy jeszcze jeden typ wagonu dodawanego do
sktaddéw pasazerskich - wagon ogrzewczy. Co to za cudo? Nie zawsze lokomotywa miata mozliwos¢,
aby ogrzac pociagg, taki wagon to co$ w rodzaju kottowni na kétkach. Co takie bajery utrudniajg
rozgrywke? Sadze, ze wytacznie bardzo lekko, za to ile dajg zabawy. :-) Swietne pomysty maja twércy.

Lokomotywy i wagony sg dobrze opisane, wiec nie bedzie problemdéw z budowg sktaddw, aby tylko
pamietad, ze niektére z wagondw trzeba przebudowad.

Niekiedy dany towar mozemy przewiez¢ réznymi wagonami, wagony pasazerskie o rézniej pojemnosci
i wygladzie, czy wagony do przewozu towardéw - tak w grze jest okreslane to, co zostanie wytworzone
w fabryce/tartaku/rafinerii. Tu wagony moga by¢ standardowo zamkniete, by¢ w formie platformy na
kontenery, a nawet na samochody. Bardzo tadnie wyglada pociag z wagonami wypetnionymi
samochodami, czy sktad z kolorowymi kontenerami.

Nowy przemyst

Drugim z modéw, ktéry zastuguje na osobne opisanie, jest FIRS. Zmienia on catkowicie przemyst
wystepujacy w grze. Ten oryginalny byt mato ztozony, w sumie 12 zaktadéw (klimat normalny), w
FIRSie jest ich juz... 73!. Nowe zaktady, multum nowych towardéw (np. ryby, zwir, ztom, maszyny,
szkto), nowe powigzania miedzy tymi zaktadami. Jest tez fajny pomyst np.: z kopalni transportujemy
rude, ktéra po przetopieniu, trafia do warsztatéw, gdzie staje sie maszynami, ktére po przewiezieniu
do kopalni... zwiekszaja jej produkcje! Oczywiscie jest to nieco bardziej skomplikowane. Na szczescie
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nie trzeba siedzie¢ godzinami w internecie i czytac instrukcje co z czym potaczyc - po kliknieciu na
zaktad, mozna sie prosto dowiedzie¢ czy i co akceptuje, co mozna z jego produkcja zrobic¢ i gdzie
zawiez¢. Gra staje sie bardziej ztozona, ale i duzo bardziej miodna (jak to pisali w starym czasopismie
o grach. :-) ).

tapie sie, ze czesto, zamiast rozbudowywac sie¢ potaczen kolejowych, wole patrzec jak jezdza
pociggi, jak na stacje wjezdzajg co raz to inne sktady, jak wymijajg sie na skrzyzowaniach i rozjazdach.
Jak wolny pocigg towarowy jest wyprzedzany przez szybki, miedzymiastowy ekspres.

Jada pociagi, jada.

Cargodist

Gra zawiera w sobie byty juz mod - Cargodist. Komplikuje on do$¢ mocno gre, ale obecnie nie
wyobrazam sobie gry bez niego. C6z on robi? We wszystkich grach o transporcie, w jakie gratem,
pasazer wsiada na stacji A i wysiada na stacji B. W Transport Tyconnach pociag wjezdzat na stacje
wielkiego miasta, gdzie oczekiwato, powiedzmy z 400 pasazerédw. Wszyscy oni wypetniali pocigg po
ostatnie miejsce i radosnie jechali w nieznane. Kolejna stacjg byta mata stacyjka w wiosce liczace;
sobie w sumie 150 oséb. Cata ta zgraja wysiadata na tej stacji, a wsiadato 5 pasazerdw. Pytanie, co sie
dziato z tymi 400 osobami? Jak taka banda wpadnie do GSu, to wykupi caty zapas alkoholu, nastepnie
potazi po wiosce i dziewczat napsuje... :-) Mieszkancy biore sie w rece obrone i najezdzcy znikaja,
tylko pdzniej populacja, za jaki$ czas, mocno sie zwiekszy. :-) No, moze mnie lekko poniosto, ale ja tak
to widze... :-)

W Cargodist jest inaczej. Pasazer WIE, gdzie chce jechac. Jego celem jest konkretny przystanek/stacja.
Mogtoby to spowodowac chaos - budowac linie dla garstki oséb lub nawet jednego pasazera? Na cate
szczescie tu pasazerowie oprécz checi, maja tez zdolnosci - potrafig sie przesiadad. :-) | tak pasazer
moze wsig$¢ na przystanku tramwajowym, przesigsc sie na stacji w pocigg i pojechac do celu.
Owszem trzeba inaczej planowac linie, ale w koncu transport moze tgczy¢ wiecej niz tylko dwie stacje
- pasazer nie wysigdzie po drodze, jezeli mu to nie pasuje.

To samo mozna wiaczy¢ dla towardw, ale tego nie sprawdzatem, wydaje sie mi, ze bedzie to juz
przesada...

Rozgrywka
Jak sie gra z tymi zmianami? Ciekawie. Przyktadowy scenariusz ponizej. :-)
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Wybudowalismy linie, po ktérej wozimy wegiel. Pierwszy pociag nie chciat wyjechac - trzeba byto
doda¢ wagony z hamulcowym, ale w kohcu sie udato. Pociag sobie jezdzi i zarabia. W pewnym
momencie dostajemy informacje, ze na rynku pojawita sie nowa, szybsza lokomotywa - elektryczna.
Wysytamy nasz pocigg do warsztatu, ale nie mamy tam do wyboru tej lokomotywy. Musimy przeciez
zelektryfikowac linie! Kiedy mamy to za sobg, uruchamiamy nowy pocigg, a on jezdzi tak samo
szybko, jak jezdzit! No tak, zapomnieliémy, ze wagony tez maja limit predkosci, trzeba poczekac na
nowy model. | w koncu, kiedy sie doczekalismy, zmodyfikowaliSmy nasz pociag, jezdzi on nadal z ta
sama predkoscia! Co sie stato? Ano zapomnieliSmy, ze mamy mod na tory, ktére maja limitowane
predkosci. :-) Zabawy co niemiara. :-) Wbrew pozorom takie sprawy urozmaicajg gre i to bardzo na
plus. Nie sg przy tym obowigzkowe - limit predkosci wagondéw mozna wytgczy¢, a modyfikacji na tory
mozna nie instalowac.

Przeciwnicy, a raczej Sl.

Od czaséw Transport Tycoon Deluxe nie gram z przeciwnikiem komputerowym - jak popatrzytem,
co on wyprawia, budujac kolej, to stwierdzitem, ze wole gra¢ sam. OTTD zawiera opcje gry w sieci.
Tam zmierzy¢ sie mozemy z zywym przeciwnikiem, ten nawet bardzo poczatkujacy, buduje
zdecydowanie lepiej niz komputer. Mogtoby sie wydawac, ze w taka gre mato kto gra - jakas$ garstka
maniakdw. :-) Jednak nie jest ich wcale tak mato. Zawsze sie znajdzie jakis$ serwer, na ktéryms toczy
sie gra. Czes¢ jest zamknieta, czes¢ otwarta, na wielu sg specyficzne zasady. Jednak zawsze znajdzie
sie ktos chetny do grania. Co ciekawe nie trzeba gra¢, mozna wcieli¢ sie w role obserwatora i
podejrze¢ pomysty innych graczy na infrastrukture.

Sq za to ,przeciwnicy” specjalni. Ich specjalnos¢ moze polegac nie na konkurowaniu z nami, a na
przyktad na... budowaniu drég miedzy miastami. Jest w bazie moddéw takie SI, ktére tylko buduje
drogi. Drugie ciekawe Sl to to, ktére buduje i puszcza samochody w niektérych miastach. Samochody
tylko jezdza, nie zarabiajg - innymi stowy symuluje ono ruch miejski, a ten moze lekko przeszkadzac
graczowi. W zakorkowanych miastach ciezko sie jezdzi. :-)

Wady

Tu nie bedzie dtugo. :-) Gra nie posiadata ani nie posiada zadnej kampanii. Dla kogo$ moze by¢ to
niedogodnoscia, ja jednak nie przepadam za tym trybem, wiec jest mi to obojetne.

Troche moze przeszkadzad, ze przy generowaniu mapy, miasta nie s potagczone drogami. Dziwnie to
wyglada, ale przyzwyczaitem sie przez tyle lat. | traktuje to jako cos normalnego. Mapa wyglgdataby
bardziej realnie. Jest na to sposdb, opisany powyze;.

Mapa wyglada dziwnie - kazde nachylenie jest takie samo, mapa podzielona jest na pola, ale dla mnie
to jej urok, a nie wada.

Staro szkolng, pikselowatg grafike uznaje za zalete, nie wade.

Platforma i cena

Open Transport Tycoon Deluxe w odréznieniu od swojego pierwowzoru nie wymaga DOSa do
dziatania. Jest wersja pod Windows, Mac OSX, Linuksa - sprawdzitem pierwszg i ostatnig - dziataja
wysSmienicie. Sg tez wersje pod FreeBSD, 0S/2, Solaris. Jako ze autorzy udostepniajg zrddta, jest tez
wersja pod Androida. Jest nawet taka wersja: https://epicport.com/en/ttd - przegladarkowa! Jest co
prawda okrojona - miedzy innymi nie ma wsparcia dla modéw, ale pogra¢ mozna.
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https://epicport.com/en/ttd

Sa najrozmaitsze wersje jezykowe - w tym polska. Nie przettumaczonych miejsc jest jak na lekarstwo,
owszem mody nie musza by¢ po polsku, ale czy to jest tak duzy problem? Znakomita rozgrywka w
petni to rekompensuje.

Wymagania sprzetowe sg z zamierzchtej epoki - podane w sieci dane zalecajg procesor Intel Pentium
[l1z128 MB RAM i 50 MB na twardym dysku. :-)

Najprzyjemniejsze jest w tym to, ze Open Transport Tycoon Deluxe jest oferowany za darmo. :-) Az
zal bytoby nie sprawdzi¢, by¢ moze okaze sie ze gra zyska nowg fanke, lub fana. Sam po przegraniu

tylu setek godzin i po ponad dwéch dekadach odkad zobaczytem pierwowzor - Transport Tycoon,
nadal z przyjemnoscia do niej wracam, wiec kto wie...

Artur Wyszynski
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