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Czyli przygody w dwuwymiarowym Swiecie.

,Kosmos. Ostateczna granica...” W tym bezkresnym oceanie gwiazd znajduje sie
uciekinier/uciekinierka z Ziemi (badz tez innej planety). Jej lub jego statek orbituje wokét nie zbadanej
planety. W dalszg droge wyruszy¢ sie nie da - koniec paliwa, a CPNu nie widac... Nie pozostaje wiec
nic wiecej, jak udac sie na powierzchnie owej planety i sprobowac tam przezyc. Na cate szczescie
udato sie zabra¢ manipulator materii (podstawowe narzedzie), stary miecz, latarke i kilka nasion. To
musi wystarczyc.

Tak w wielkim skrécie przedstawia sie fabuta gry Starbound. Gra wyszta 4 grudnia 2013 roku jako
publiczna beta. Oznacza to ze jest nie kompletna, moze mie¢ btedy i bedzie czesto aktualizowana
(pierwszy patch juz wyszedt - zmienit sporg ilos¢ rzeczy). Graficznie gra przypomina Terrarie, nic
dziwnego, jeden z jej autoréw robi wtasnie Starbounda. Mamy wiec dwuwymiarowa gre
przypominajaca platforméwke, z mozliwoscia (koniecznoscig) eksploracji, tworzenia przedmiotéw i
walki. Najwiekszg cecha odrdzniajgcqg Starbound od Terrarii, jest fakt posiadania statku kosmicznego
- mozemy przy jego pomocy zmieni¢ planete. Planet - Swiatéw ktére przyjdzie nam zwiedzac jest bez
liku - gra generuje catg galaktyke, a kazda z planet ma by¢ inna! Na razie jednak musimy siedzie¢ na
planecie startowe;.

Na samym poczatku gra daje nam proste zadania do wykonania, sprawdz szafke, zbuduj warsztat -
bedziemy tam tworzy¢ bardziej skomplikowane przedmioty, itp. Naprowadza to na samym poczatku
gracza, ktéry znalazt sie sam w nieznanym srodowisku.
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http://playstarbound.com/

Sama na terra incognita.

Na planecie nie jesteSmy oczywiscie sami - nudo by byto. ;-) Rdzenni mieszkancy planety - potwory,
dzielg sie na agresywnych, i na pokojowo nastawionych. Przynajmniej nie kazdy chce nas zjes¢,
przyjemna sprawa. Owi przeciwnicy sg generowani przez gre - za kazdym razem, na kazdej z planet
mozna spotkac inne stwory! Kapitalne rozwigzanie, zobaczymy jak to wyjdzie autorom.

Przeciwnicy to Zrddto skér i miesa - jes¢ MUSIMY, nie wiem co sie stanie jak sie zagtodzimy, jeszcze
tego nie sprawdzitem. Aby nie byto za lekko, mieso wypadnie tylko wtedy kiedy przedstawiciele
lokalnej fauny, zabijemy przy pomocy tuku (juz to zmienili w pierwszym patchu). Jednak zauwazytem
ze moze to by¢ tylko ostatni cios, poprzednie mozna mu zadac inng bronia. Ciekawe czy autorzy to
naprawia...

Stary Donald farme miat ija, ija o! (Bananowce i pszenica).

Jedzenie mozna zdoby¢ w jeszcze jeden sposdb - uprawa roli. Na ekranie wida¢ bananowce i pszenice.
Te nasiona miatem na starcie. Podoba mi sie takie rozwigzanie. :-) Jeszcze jednym sposobem jest
zakup jej u NPC.

Jako ze samg pszenicg sie nie najemy, mozemy skonstruowac stét do przetwarzania zywnosci. | tak z
pszenicy mamy chleb , a ten potaczony z upieczonym miesem daje nam hamburgera. Wida¢ ze juz na
samym starcie autorzy umiescili wiele receptur na przedmioty. Sadze ze w przysztosci beda dochodzi¢
nowe.
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Przy tworzeniu przedmiotu mamy podane co i ile potrzeba - prosto i konkretnie. Mozemy sortowac
rodzaje tworzonych przedmiotéw, wyszukiwac je po nazwie, filtrowac tylko dostepne. Bardzo wygodne
rozwigzanie. Jednak aby cokolwiek stworzy¢ musimy miec¢ surowce. Te pozyskujemy za pomocg
wspomnianego wczesniej manipulator materii. Ma on jednak pewng wade, jest bardzo wolny, dlatego
lepiej jest stworzy¢ odpowiednie narzedzia. Narzedzie maja, oprdcz predkosci, jeszcze jedna zalete
pozwalajg zrobi¢ wiecej - np. kopanie przy pomocy manipulatora kopiemy 4 kwadraty, a przy pomocy
kamiennego kilofa juz 9. Manipulator ma jeszcze jedna funkcje - budowanie i stawianie mebli. Robimy
to na pewng odlegto$é, jest to DUZO bardziej wygodne niz w Terrari. Kolejny dobry pomyst.

Jezeli juz mamy jakies surowce, to nie tak od razu nadaja sie do uzytku, czesc trzeba przygotowac,
rudy przetopi¢, miesiwa upiec. W Terrarii wystarczyto klikng¢, tu trzeba chwile zaczeka¢ - wyglada to
bardzo podobnie jak w Minecrafcie - wktadamy rude do pieca i widzimy jak sztuka po sztuce ruda
zamienia nam sie w sztabki.

Posta¢ ma zdrowie, ktére tracimy w walce, przy upadkach. Regeneracje zapewniajg ham pewne
przedmioty, ale i sen w t6zku. Jak zdrowie spadnie do zera, to co oczywiste umieramy. Smier¢ nie
stanowi jednak duzego problemu, odradzamy sie na naszym statku, jedne co tracimy to pewng ilos¢
.piksli” - czegos na ksztatt waluty. Sg one zdobywane przez znalezienie i zniszczenie
charakterystycznych pojemnikéw, lub po pokonaniu przeciwnika. Piksle wykorzystywane sa tez do
produkcji pewnych przedmiotéw i handlu.

Gra wymusza na nas eksploracje - czyli kopiemy, przeszukujemy jaskinie, znajdujemy znajdzki,
wydobywamy r6zne mineraty i rudy metali, walczymy z przeciwnikami i czesto giniemy. Ciekawe jest
ze przebywajac pod ziemig nie mozemy sie teleportowac na statek - logiczne i przyjemne
rozwigzanie.

Nie lubie walczy¢, wole budowac, ale w moim odczuciu walka jest bardzo przyjemna. Przeciwnicy maja
swoje poziomy (u nas nie zauwazytem nic takiego). Wiadomo ze ci o wiekszym poziomie mocniej bijg i
majg wiecej zdrowia. To ze réznia sie wygladem to pisatem, maja tez rézne ataki, moga plu¢, strzela¢
bi¢, szarzowac. Urozmaicone zycie bedzie naszego rozbitka, nie ma co.

Podczas gry napotkatem wioske autochtondéw - zrobita na mnie wielkie wrazenie. Straznik poprosit o
schowanie miecza i podziekowat kiedy to zrobitem. Kupcy zachecajg do zakupéw. W wiosce jest petno
sklepéw - ubrania, bron, jedzenie, domdéw mieszkancéw z szafkami, komodami, skrzyniami, tézkami,
no i samymi mieszkancami. Co ciekawe wcale nie byta taka mata, ciggneta sie na kila ekranéw.

Ho nged o be threatening.
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Straznik wioski.
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Jak do tej pory moge sie tylko do jednej rzeczy przeczepic - autorzy nie wyjasnili do konca sprawy
paliwa. Usilnie kopatem, szukatem jakie$ rudy uranu czy innego izotopu ktéry mégtby napedzac
statek. Myslatem ze pod ziemia moze napotkam rope i bede mdgt ja rafinowad (pytanie tylko w jaki
sposob i czy statki kosmiczne latajg na rope?). Dtugo nie wpadtem na to aby do zbiornika wiozyc...
wegiel A pokazywali w filmie! Méwili! Wyraznie byto wida¢ jak gosciu szufluje wegiel do pieca! Sam to
jako przyktad podawatem! No nic skleroza mnie zaatakowata i zapomniatem o tym. :-( W jakim filmie?
.Spokojnie to tylko awaria” (Airplane Il: The Sequel). :-) Czyli filmy ucza! Nalezy o tym pamietac. :-)

Starbound jest przeznaczony na sysstemy Windows, OSX, i Linux. Podobno ma by¢ tez na konsole.
Pozyjemy zobaczymy.

Gra jest chwilke na rynku, ale gra sie bardzo przyjemnie, jezeli autorzy bedg kontynuowac swoje
dziatania, tak jak robili to do tej pory, szykuje sie hit, ktéry nie powinien mie¢ probleméw aby pokona¢
Terrarie - cho¢ ona tez jest bardzo przyjemna gra. Sadze ze jezeli komus spodobata sie Terraria,
Starbound powinien kupi¢ bez wiekszego zastanowienia. Moim zdaniem warto.

Artur Wyszynski

30-04-2026 4/4 Starbound (beta)


http://stopklatka.pl/-/18100895,spokojnie-to-tylko-awaria-

