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Czy wy wiecie: krasnoludki sg na swiecie.

Czy to bajka, czy nie bajka, Mysicie sobie, jak tam chcecie. A ja przeciez wam powiadam: Krasnoludki
Sg na swiecie.

Nardd wielce osobliwy.

Drobny - niby ziarnka w bani:
Jesli ktére z was nie wierzy,
Niech zapyta starej niani.

W gérach, w jamach, pod kamykiem,
Na zapiecku czy w komorze
Siedzg sobie Krasnoludki

W byle jakiej mysiej norze.

Pod kominem czy pod progiem -
Wszedzie ich napotka¢ mozna:
Czasem ktory za kucharke
Poobraca pieczen z rozna...
Czasem skwarkow porwie z rynki
Albo liznie cukru nieco

| pozbiera okruszynki,

Co ze stotu w obiad zleca.
Czasem w stajni z bicza trzasnie,
Koniom splata dtugie grzywy,
Czasem dzieciom prawi basnie...
Istne cuda! Istne dziwy!
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Gdzie chce - wejdzie, co chce - zrobi,
Jak cien chyzo, jak cien cicho,

Nie odzegnac sie od niego,

Takie sprytne mate licho!

Zresztg myslicie, jako chcecie,

Czy kto chwali, czy kto gani,
Krasnoludki sg na Swiecie!

Spytajcie sie tylko niani.

Maria Konopnlcka 0 krasnoludkach i sierotce MaryS| [fragm. ]

W basni Pani Marii wystepujg krasnoludki, podobnie jak w grze ktérg mam zamiar opisac. Jednak
krasnoludki z gry nie sg takie jak te dwa powyzej... Nie, one raczej wygladajg tak:

A gdzie tam sg krasnoludki? No jak to nie wida¢, przeciez jest ich cata wesota gromadka. Krzataja sie i
pracujg. Nadal nie wida¢? To moze wersja z zmieniong grafika?

Teraz juz widac¢ krasnale?

Teraz lepiej? Lepiej. To Dwarf Fortess, Forteca Krasnoludéw. Podobata Ci sie Moria? Chcesz zbudowac
cos podobnego, a moze i lepszego? Ta gra Ci to umozliwi!
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http://pl.wikisource.org/wiki/O_krasnoludkach_i_sierotce_Marysi

Tryb przygody to klasyczny Roguelike. Mamy bohatera, przygody i umieramy. Zapewne szybko. :-)
Nie gratem w ten tryb, skupie sie wiec na opisaniu trybu prowadzenia fortecy.

Na samym poczatku musimy stworzy¢ nowy Swiat - jezeli juz nie mamy innego. Oprécz samego
wygladu Swiata, tworzona jest tez jego Historia (przez duze H). Mamy w niej zapisane legendarne
bestie, wielkich przywddcéw, prowadzonych przez nich wojny, kiedy sie urodzili, kim byli jej/jego
rodzice, kogo zabili, czy mieli dzieci, z kim je mieli, i co pdzniej sie z nimi stato. Szczegoétowo.

Sadze ze generator historii dziata lepiej niz nie jeden autor niskobudzetowych ksigzek fantasy. :-)

Po stworzeniu $wiata - co trwa chwili kilka, do kilkunastu - wszystko w zaleznosci od ustalonych przez
nas parametréw, mozemy wybra¢ wspomniany wyzej tryb gry.

Na swiecie mozemy w jednej chwili prowadzi¢ jedng gre. Zwigzane to jest ze nasze poczynania sg
uwieczniane w historii danego $wiata. Jezeli w trybie przygody zabijemy jakas legendarng bestie, imie
naszego bohatera zostanie zapisane annatach historii. Jezeli przez bestie utracimy fort, tez zostanie to
zapisane. :-)

Nie bede opisywat doktadnie co i kiedy zrobic¢ - sg poradniki dostepne w internecie - polecam
youtube, nie czuje sie na sitach aby takowy sam napisa¢. Temat jest ogromny. Mozemy wybudowac¢
fort w réznych strefach klimatycznych. Krasnoludy lubig alkohol, ale nie majgc go pijg wode. Tylko jak
ja wypi¢ w klimacie arktycznym? Albo w rejonach w ktérych woda od razu wyparowuje? Mozemy
wybudowac sie nad brzegiem rzeki, ale tez morza. Bedziemy mieli super fale - powoduje to
zadowolenie krasnali, ale woda do picia sie nie nadaje... Mozna na pustyni, nie bedziemy mieli drzew,
a tézka mozna zrobi¢ TYLKO z drewna. Nie ma t6zek - krasnoludy s nie zadowolone. Mozemy w
srodku dzungli, mozemy w obszarach spokojnych, gdzie nic nam nie grozi, mozemy tez mie¢ za
towarzyszy agresywng faune, nekromantow (wyjasnij kolegom ze twoj fort upadt przez nieumarte
kaczki :-) ), czy tez zamieszkac przy boku wrogich nam sgsiadéw (moga by¢, gobliny, ale i np. elfy -
zalezy co nam wygenerowata historia). Miejsce pod przyszty fort moze mie¢ rézne mineraty pod
ziemig, moze mie¢ warstwy wodonos$ne - ciezej sie wtedy buduje. Twércy na szczeScie pomysleli o
graczach i zamiast skrupulatnie przeszukiwac caty swiat, ktéry wcale maty by¢ nie musi, dali
wyszukiwarke, ktéra nam wyszuka miejsca o zadanych przez nas parametrach.

Kazdy fort zaczynamy od ustalenia umiejetnosci kazdego z 7 poczatkowych krasnoludéw (za
krasnoludka mozna dosta¢ w morde :-), w koncu to gra fantasy, a nie basn). Zawodéw w ktérych moze
sie specjalizowac nasz przyszty kolonista jest sporo. Moze zosta¢ drwalem, murarzem, rolnikiem,
gorzelnikiem (BARDZO wazna persona :-) ), kowalem, lekarzem - rézne specjalizacje, osobg od
wytwarzania przedmiotéw - gtdwnie na sprzedaz, wojskowym - tez rézne specjalizacje, czy oczywiscie
gérnikiem. Zawodéw, jak juz wspomniatem, jest duzy wybdr, na pewno catej sibdemki nie wyszkolimy
we wszystkich, nawet pobieznie... Mozemy ich, oczywiscie wyszkoli¢ w wiecej niz jednym zawodzie.
Na szczescie, kazdego z krasnoludéw mozna skierowac do dowolnego zawodu, bedzie pracowat
wolniej i gorzej, az nie nabierze doswiadczenia (20 pozioméw na kazdy z zawoddw).

Na wyszkolenie mamy pule punktdéw, ale zeby nie byto za mito, te same punkty sa tez do zakupu
wyposazenia poczatkowego - w koricu zanim wybudujemy cho¢ prowizorycznie dziatajgcy fort, trzeba
by cos jes¢, pic¢ (krasnale nie przepadajg za wodg - alkohol jest potrzebny), obronic sie przed faung i
wrogami, czy czyms go zbudowac.

Po catej zabawie z kombinacjami co sie przyda od razu, co mozna samemu zrobi¢, a co kupi¢ w
przysztosci od karawan, mozemy zacza¢ zabawe.

Kopiemy i rozbudowujemy fort, zapewniamy mu zywnos¢, alkohol, przedmioty na sprzedaz. Dbamy o
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samopoczucie naszych mieszkancéw - lepiej sie mieszka w swoim pokoju niz w wspdlnej sali, tadnie
ozdobiona jadalnia tez podniecie zadowolenie krasnoluda. Tworzymy meble, hodujemy zwierzeta -
cafta masa dostepnych gatunkéw, polujemy na inne. Z czasem przybywajg do nas imigranci,
rozdzielamy im prace, rozwijamy fort w poziomie i pionie. Bogacimy sie. Z czasem zaczng odwiedzaé
nas osobniki pragnace abysmy sie ,podzielili” sie z nimi naszymi skarbami. Mogg to by¢ ztodzieje,
porywacze dzieci, ale tez cate armie... Zaczynamy sie zbroi¢ w bron kupng, zdobytg, lub wykonang w
naszym forcie. Walczymy, wygrywamy lub fort upada i zostaje po nim tylko wzmianka w historii (co
ciekawe mozemy taki fort odbi¢, lub odwiedzi¢ w trybie przygody). Po wygranej walce chowamy
polegtych, badzZ nie, ale wtedy nawiedzi¢ nas moze duch, wiec lepiej zadba¢ o wczesniejszg budowe
cmentarza. Zbieramy pozostatosci wrogéw - ich bron mozna sprzedac lub przetopic. | tak az fort w
konhcu nie padnie, bgdz sie nam znudzi...

Droga i pobojowisko.

Gra jest dos¢ ciezka na poczatku do ogarniecia. Po pierwsze grafika - na pierwszym zrzucie ekranu z
gry wida¢ domysling grafike w grze. Tak, tak ona wyglada, kolorowe krzaczki... Sq inne zestawy
znakdéw pozwalajgcych lepiej zorientowac sie co jest czym w grze - ja gram na jednym z nich. Ale nie
zawsze do konca. :-) Tu BARDZO pomaga klawisz K - po wybraniu go i najechaniu na interesujgce nas
pole mozemy przeczytac co to jest. Fort rozcigga sie w trzech wymiarach, ale gra pokazuje tylko jedna
warstwe fortu. Na poczatku jest dezorientujgce...

Nastepng przeszkodg jest interface, cho¢ niektérzy twierdzg ze gra go nie posiada. :-)

Wszystkie sprawy zatatwimy z klawiatury, klawisz, klawisz, klawisz i stawiamy warsztat. Np, warsztat
stolarza to b, w, ¢, stét to b,t, utwardzona droga b,0, droga zwykta b,0 - wielkos$¢ liter MA znaczenie.
Sa jednak bardziej skomplikowane ekrany (np. wojsko). :-) Mozna sie tego jednak nauczy¢. Menu jest
caty czas na ekranie, chyba ze je wytgczymy.
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Zarzadzanie sitami wojskowymi.

Kiedy ogarniemy te dwie rzeczy mozemy zacza¢ poznawac zasady gry. Nie nalezg one do prostych,
ale sg logiczne. Aby np. wyprodukowa¢ miecz musimy mie¢ wydobytg rude metalu (gérnik), przetopic
ja (obstuga pieca), przy pomocy wegla drzewnego (kolejny piec), produkowanego z drewna (drwal).
Nastepnie kowali musi wyku¢ miecz do czego potrzebuje sztabek metali i ponownie wegla drzewnego,
czyi mamy juz 5 réznych pracownikdw. Mozemy oczywiscie uzy¢ koksu (potrzebny piec i wegiel, a ten
nie zawsze wystepuje), albo piecow magmowych - nie potrzeba paliwa, ale za to lawa jest gteboko
pod powierzchnia... Cos za cos. No chyba ze osiedlimy sie na wulkanie - tak jak to jest u mnie. Tu
opisatem tylko miecz, a gdzie browarnictwo, szycie ubran, mydto (potrzebne do szpitala), wyroby z
szkfa, i tym podobne. Jest tego nie mato i potrzeba do tego sporej gromadki krasnoludéw. A wyzywic
ich trzeba, zapewni¢ miejsce do spania, jakies$ rozrywki - na szczescie rzezby w jadalni o
wygrawerowanych Scianach plus dobry positek plus wtasne miejsce do spania pomagaja.

[WAROATE]

Nasza , kochana” szlachta.

Oprécz zwyktych krasnoludéw, moze nam sie pojawi¢ szlachta, ktéra ma WYMAGANIA - ,ja chce w
pokoju stojak na bron, zbroje, dwie skrzynki i szafe! tadne.” Spetniajgc owe wymagania mozemy
liczy¢ sie z... zadaniem wyprodukowania np. 5 wtdczni, czy 2 uli. :-) Ewentualnie z zakazem sprzedazy
karawanom tézek, czy tancuchéw. Cokolwiek przyjdzie im do gtowy. Ma by¢ wesoto to jest. Innymi
stowy wymagania sg aby gracz sie nie nudzit. Moze je zignorowad, nic sie nie stanie (ja je spetniatem,
miatem taki kaprys. :-) ) Ewentualnie mozna zaaranzowad ,nieszczesliwy wypadek” - "Ten most
zwodzony naprawde sie przypadkiem opuscit na naszego kochanego Barona!” :->
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Holdngs:

Mardwios: S EpH [ HIT-

Ja Wasza Krélowa zgdam, czego pozgdam!

Gra wymaga czytania i znajomosci angielskiego - duzo mozna sie dowiedzie¢ z opiséw. Opis takiego
krasnala to peten ekran tekstu. Mozemy sie dowiedzie¢, czy ma dzieci, jak ma charakter, co lubi, a
€zego nie, jak pracuje, czy sie meczy, kogo lubi, a kogo nie i typ podobne. Przeczytamy kogo i kiedy
zabit (w naszym forcie). | uwaga to dziata! Czyli jak krasnolud lubi miedZ i damy mu do pokoju
miedziane meble, bedzie bardziej zadowolony niz z kamiennych. W przypadku wspomnianych
zakazdw szlachty moze tez zakazac sprzedawania przedmiotéw z tego materiatu.
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Charakterystyka Krolowej.

Produkowane przedmioty majg rézng jakos¢ - wptywa to na cene za jakg mozemy go sprzedac i na
cafa wartos¢ fortu. Mogg pojawic sie tez artefakty - krasnolud zostaje ,nawiedzony”, zajmuje warsztat
(jak mamy odpowiedni) i zaczyna produkcje - chyba ze nie ma materiatdw. Jezeli ich jednak nie
mamy, zaczynajg sie dziac ciekawe rzeczy. Jezeli nie dostarczymy mu na czas warsztatu/materiatéw,
moze oszalec - bedzie btagkat po forcie, az umrze z gtodu, albo zacznie niszczy¢ okoliczne warsztaty.
Moze tez zacza¢ zabijac¢ kazdego kto mu wejdzie w droge - interwencja armii wymagana. :-) Jezeli sie
uda i wykona dany artefakt, dostajemy przedmiot o pewnej ponadprzecietnej wartosci i szanse aby
krasnolud zostat ekspertem w danym zawodzie. Natomiast przedmiot rzadko jest uzyteczny, bo o ile
artefaktyczne drzwi podniosg warto$¢ danego pokoju, to po co nam harfa, czy spodnie? Chyba ze
bedziemy mieli szczescie i bedzie to bron - taka zabawka ma zwiekszone zadawane obrazenia.

Fort budowa¢ mozna pod ziemig, w gdrach, ale nikt nie zabroni nam wybudowac szklanego fortu na
powierzchni (czytatem o takich planach). Fosy, mury, zwodzone mosty, ostrzeliwanie przeciwnikéw za
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blankéw, wieze, balisty, wielkie podziemne komory, sztuczne wodospady - to jest mozliwe. Wszystko
to jednak trwa. Tu nie jest tak ze pokazemy , Ty tam, weZ ten kamien i utéz z niego murek”. Nie, tak
to to nie dziata. Tu okreslamy: w tym miejscu bedzie mur, z granitu, o takich wymiarach. | jezeli mamy
materiat, krasnoludéw w danym zawodzie (tutaj murarze), i sg oni wolni, tz. nie jedza, pija, $pia,
pracujg przy czym innym i im sie CHCE, pdjda i beda budowad. Krasnale maja tu swojg wole. :-) Czesto
ich ,,che¢” do pracy jest ,lekko” irytujgca.

Wbrew temu co moze sie wydawac patrzac na jej wyglad, gra jest brutalna. Oczywiscie ciggnacy sie
pasek czerwonych kwadratéw nie wyglada brutalnie, ale jak sie poczyta szczegéty walki... W ilu grach
mieliscie okazje wybi¢ zeby(!) atakujagcemu Was rosomakowi(!)? A tu sie takie rzeczy zdarzajg i nie sg
specjalnie rzadkie. Mieszkaniec moze straci¢, palce, reke, tydka, mie¢ wybite oczy, uciete ucho, rany
wewnetrzne, by¢ potamany na wiele sposobéw. Moze umrzed z gtodu, pragnienia, spalenia,
rozcztonkowania, zgniecenia, utopienia - sposobdw jest sporo. Podobno mozna umrzed ze starosci, ale
to mi sie nie przydarzyto :-). Wrogowie tez umierajg w ten sposéb (no chyba ze sg na cos odporni -
karpia nie utopimy, a on nas tak...).

Kolejna rzecz: ,gra o takiej grafice, bedzie chodzita na kazdym sprzecie”. Tak, to prawda, tylko ze do
pewnego momentu. Im wiecej krasnoludéw, ich zwierzat, wrogdéw i innych zyjatek tym wiecej gra ma
do obliczen. Trzeba kazdemu obliczy¢ trase, sprawdzi¢ czy nie ma konfliktéw (moze sie jaki$ most w
miedzyczasie zamkng), czy nie jest juz gtodny/spragniony/zmeczony. Policzy¢ trzeba wszystkie
rupiecie jakie mamy na mapie - a tego moze is¢ w tysigce. | tak caty czas gra cos$ liczy. S momenty
w ktérych zwalnia tak, ze sie dalej w dany fort nie chce grac... | nie méwie tu o komputerze sprzed 5
lat, tylko o nowszych maszynach... Gra ma swoje nieoczekiwane wymagania. :-)

0 dzwieku napisa¢ mozna tyle: jest muzyka. Ja ja wylaczam, na dtuzsza mete jest irytujgca. Koniec
akapitu o dZzwieku. :-)

A ile ta gra kosztuje i gdzie sie jg kupuje?

Gra nie kosztuje nic, jest za darmo i mozna jg Sciagnac z
http://www.bayl2games.com/dwarves/index.html.

Gre pisze dwdch braci. Prace rozpoczeli w... 2002 roku, a wersja pierwsza wersja alfa ukazata sie
2006. Do tej pory nadal pozostaje w wers;ji alfa, czyli btedy mogg sie pojawi¢. Nie przeszkadzajg one
jednak, cho¢ niektére moga by¢ zabawne (fort, jako odwrécona piramida postawiona na... kostce
mydta - cuda, cuda :-) ). Nalezy doceni¢ OGROM pracy jaki wktadajg w tg gre. Pojawiajg sie gry ktére
wzorujg sie na Dwarf Fortess, ale duzo, im brakuje.

Polecam poczytac o tej grze na forum (polskim): http://www.roguelike.phx.pl/forum/forum?26.

Mozna sie dowiedzie¢ wielu interesujgcych i zabawnych rzeczy.

Wspominatem tez o poradnikach w sieci, szczegolnie polecam kanat captnduck. Szczegétowe
informacje, przystepne wyjasnienia, ale po angielsku. Jednak inaczej sie tu nie da. Nie sgdze aby
ktokolwiek podjat sie trudu przettumaczenia tekstu z tej gry. Tu nie ma czegos takiego jak drzewo, jest
jodta, dab, sosna, jabton i tak dalej. Nie ma zwierzecia jak Swinia, jest knur i maciora. Nic tylko stownik
w garsc i grac. ;-) Moze wydawac sie ze to trudne, ale znam przyktad 11 latka ktéry ogarnia podstawy
tej gry, jak pozna lepiej angielski, bedzie wymiatat w Dwarf Fortess (pozdrowienia Adam ;-) ).

Autorzy co jakis$ czasu wypuszczajg kolejng wersje gry - zmiany czasami sg olbrzymie. W ostatniej
wersji 0.34.11 - dodali miedzy innymi wozki, taczki - utatwia to transport przedmiotéw. Strach
pomysle¢ co bedzie w nowej wersji - prace nad nig trwajg ponad rok (obecna wersja jest z 4 czerwca
2012 roku). Wiem ze w grze jest ekonomia, ale wytaczona, sprawiata jakie$ problemy. Jak zostanie
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naprawiona, do liczenia dojda monety, kazda z kilkudziesieciu tysiecy wyprodukowanych... Szykujcie
nowe komputery. :-)

A co bedzie w wersji finalnej? | kiedy ona nastgpi? Czy za naszego zycia? :-)

Jezeli lubisz gry strategiczne z naciskiem na budowanie czegos, powinnas/powinienes sprébowac
swoich sit w Dwarf Fortess. Lekko na poczatku nie bedzie, ale trzeba prébowac. Powodzenia i do
zobaczenie w Twoim wtasnym Khazad-diim!

Tak na sam koniec - niektdrzy graja w ta gre z modami. Sa takie ktére BARDZO ja rozbudowuja. :-)

Artur Wyszynski
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