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Rogal w kosmosie.

Roguelike - to rodzaj gry komputerowej, ktéra z zatozenia ma by¢ podobna do Rogue. W Polsce i Rosji
gry roguelike sq czasem nazywane rogalikami lub rogalami. Cechg charakterystyczna gier roguelike
jest petna losowosc Swiata. Wszelkie lochy, potwory, skarby, miasta, a nawet imiona NPC sg
najczesciej generowane losowo w kazdej rozgrywce. Kolejng wazng cechg tego gatunku jest
prezentacja swiata, postaci i przedmiotéw w postaci znakéw ASCIl w trybie tekstowym lub w bardzo
prostej grafice kafelkowej. Rozgrywka toczy sie zwykle w trybie turowym. W wiekszosci gier roguelike
Smierc¢ postaci gracza konczy rozgrywke, bez mozliwosci powrotu do ostatnio zapisanego stanu gry.
Fani gier roguelike uwazaja, ze opcja zapisu gry stuzy tylko do przerwania gry, a wykorzystanie jej w
inny sposéb jest przez nich niemile widziane.

http://pl.wikipedia.org/wiki/Roguelike

Opis gry dziejgcej sie w kosmosie mozna by zaczg¢: ,Kosmos. Ostateczna granica. Oto wedrowki
statku (tu Twoja nazwa statku), kontynuujgcego misje odkrywania nowych, nieznanych swiatéw,
poszukiwania zycia i cywilizacji; Smiatego podgzania tam, gdzie jeszcze nikt wczes$niej nie dotart”. Jest
to jednak zbyt bardzo oklepane, wiec zaczne tak:

W okolicach sierpnia 2012 roku, miatem okazje obejrze¢, na jednym z kanatéw na YouTube,
przedpremierowy pokaz gry FTL: Faster Than Light. To co zobaczytem tak mnie zainteroesowato, ze
postanowitem poczekad na premiere i jg zakupi¢ bez szukania innej recenzji. Kupijgc na stronie
autoréw gry, zostatem bardzo mito zaskoczyny wersjg na Linuksa - nie musze kombinowac jak odpali¢
wersje Windowsowag. Gre dostajemy jg w wersji na trzy systemy - ostatnim jest wersja na Macintosha.
Mito, duzy plus dla autoréw. Gra sie Sciggata chwile, to tylko ok 150 MiB.
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Roguelike

FTL: Faster Than Light, jest grg typu roguelike. Jak juz wiadomo gry tego typu mogg posiadac
generowany losowy Swiat, zapis stanu gry tworzony wytacznie przy opuszczaniu rozgrywki, nie zadko
majg tez wysoki stopien trudnosci. Tu wtasnie z tym sie spotykamy - czesto FTL jest nazywany

roguelike w kosmosie.
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Gra umieszcza na w Federacyjnym statku posiadajgcym wazne informacje (czyzby plany nowej Stacji
Bojowej? :-) ), ktére trzeba dostarczy¢ dowddctwu Federacji. Wiec lecimy! Aby nie byto nam za lekko,
Zli Rebeliancji prébuja przechwyci¢ owe dane, gonigc nas sektor po sektorze, system gwiezdny po
systemie gwiezdnym.

The data you carry is wital to tha remaining Federation fieet. You'll
need EURRlES far tha Journey, B0 Mmaks SUHE td GXplore @ach
gRetor befora mowing an fo the nest, Eut get ta the exit Before the
pur=uing A=bel fle=t can catch up!

TIP: Drones - If you're struggling against enemy Orones, farget the
Orone System to tamporarsy disabla tham.

1. Continue...

A po co to lecie¢ mamy?

Nasz pierwszy stateczek ma dwie bronie i trzech cztonkéw zatogi. Mozemy ich sobie ponazywad,
pozmienia¢ wyglad, a w pdzniejszych grach, jak porobimy odpowiednie zadania, bedziemy mogli
wybrac stetek innej rasy, czy z inng konfiguracjg startowg. Gra ma system achievementéw, dzieki
ktérym pozwala sie dtuzej cieszy¢ zabawg. Wykonujac je zdobywamy powyzsze opcje.
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fvailable Achievements:
C Z2 o oo abagol!

FTL, posiada tak zwang aktywna pauze, w dowolnym momencie mozna gre zatrzymac naciskajac
(domyslnie) spacje, przydaje sie to jednak jedynie w czasie walki. W pozostatych momentach raczej
nie dzieje sie nic co wymagato by korzystania z niej.

Kazda z 6 ras wystepujacych w grze ma swoje plusy i minusy. Np tacy Engi wykonujg naprawy dwa
razy szybciej, ale zadajg 50% obrazeh w walce wrecz, Mantis to ich przeciwienstwo. Ludzie, jak
zawsze, sg przecietni. Taki to nasz los... :-)

Nasza zatoga moze pracowac w réznych z sekcji statku. Mamy wiec pilota, mozemy przydzieli¢ ich do
obstugi tarcz, broni, czy silnikéw. Pracujgc na danym stanowisku nabierajg oni doSwiadczenia, co
pomaga np. szybciej tadowac bron, odnawiac tarcze, czy tez zwieksza szanse na unik. Pomaga to, a
strata tak doswiadczonej osoby boli. Trzeba wiec uwazac. Zatoga moze liczy¢ maksymalnie 8 oséb.

Nasi dzielni za’foganci.

Oprécz zawiadywania zatogg mamy tez mozliwos¢ rozbudowy statku. Posiadamy do oSmiu systeméw
wymagajacych energii (silniki, tarcze, system podtrzymywania zycia, bro, ambulatorium, teleport,
obstuga dron, system maskujacy, system artyleryjski). Pozostate trzy systemy (autopilot, sensory, i
drzwi) zasilania mie¢ nie muszg. Zwiekszajac poziom danego systemu, zwiekszamy jego mozliwosci -
np. lepsze tarcze - wytrzymuja wiecej trafien, system podtrzymywania zycia - szybciej uzupetnia braki
tlenu. Energie czerpiemy z generatora, posiadajgcego swojg moc. Oczywiscie trzeba jg zwiekszyc.
Jednak aby za fatwo nie byto, apetyt na energie wszystkich rozbudowanych systemoéw jest wyzszy niz
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maksymalna produkcja reaktora. Czyli trzeba wtgczac i wytaczaé w zaleznosci od potrzeb, to co nam
potrzeba, lub nie. Jezeli nie mamy rannego nikogo z zatogi, po co zasila¢ ambulatorium, nie lepiej dac
wiecej w silniki i mie¢ lepsza szanse na unik? Nie mamy juz rakiet na stanie? To po co zasila¢
bezuzyteczna wyrzutnie?

(noMmEL

Rozbudujemy nasz statek.

Modernizacje statku wykonujemy ptacac tak zwanym ztomem - walutg dostepng w grze. Walute
uzyskujemy po walce i w niektérych wydarzeniach na jakie sie natkniemy w trakcie naszej wielkiej
wyprawy. Tg samg walutg ptacimy w sklepach, gdzie rekrutujemy zatoge, kupujemy paliwo, rakiety
czy drony i systemy statku. Réwniez tez naprawimy tam uszkodzony pancerz. Innymi stowy potrzeb
duzo, a gotéwki za mato. :-)

® EE T T
@ Craw Teleportar 7S

CURRENT
HULL

W sklepie - i nie ma nic na kartki!

Wskakujac do nowego systemu, mozemy spotkac sklep, nic, albo przeciwnika. Moze tez byc¢ to
zadanie - trzeba wybrac jedng z proponowanych nam opcji. Mozemy cos$ zyska¢, ale tez i stracic. Jako
ze z przeciwnikami sie walczy, to walczymy - w koncu to najprzyjemniejsza czes¢ gry - przeciez nie
bedziemy ucieka¢! Walka toczy sie w czasie rzeczywistym, ale tak jak wspominatem, z mozliwoscia
aktywnej pauzy. Wybieramy bron, celujemy i strzelamy, wszystko intuicyjnie.
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A Fedaration encryptad signal s baeing broadeast from a nearby
planat.

1. S=nd an away party to investigate.

2. It could b2 a trap. Let's mowve on.

Niespodzianka po skoku...

Kazda z broni ma inne zastosowanie - rakiety przechodzg przez tarcze, ale mamy ich limitowana ilos¢,
laser po trafieniu w tarcze niszczy jej jeden poziom, bron jonowa czasowo wytgcza trafiony system. Sa
bronie przebijajace kadtub, s nastawione bardziej na niszczenie pancerza, sg zapalajgce. Jest w czym
wybierad. Posiadajac modut teleportu mozemy wpasé w ,odwiedziny” do przeciwnika, jak i on do nas.
Walczymy na pokfadzie - mozemy niszczy¢ wrogie systemy ,,0d srodka”, a moze i uda nam sie wybic
wrogg zatoge i przejac statek?. Kiedy walka trwa u nas na poktadzie, zawsze mozemy poprosic¢ o
pomoc préznie i sprébowac podusi¢, badZ zmusi¢ do ewakuacji wrogi oddziat abordazowy. Préznia
nadaje sie rowniez do walki z ogniem, ale trzeba pamieta¢, ze nasza zatoga Zle sie czuje bez tlenu. :-)
Mozna mie¢ drony ktére latajg wokot statku i bronig nas, badZ atakujg przeciwnika. Mozna prébowacd
ucieka¢ z pola walki, trwa to jednak chwile, wiec przeciwnik moze nam zaatakowac silniki i
uniemozliwi¢ nam skok. Taktyk jest sporo do wyboru.

3 R
Ratunku strzelajg!

W czasie walki nie raz bedziemy musieli naprawia¢ uszkodzone systemy, tata¢ dziury w kadtubie -
tlen sobie przez nie wesoto ucieka. :-) Wrég moze poprosic¢ nas o litos¢ i prébowac sie poddad, ptacac
nam ,odszkodowanie”, jednak zwykle optaca sie go dokonczy¢. :->
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“Please don't kill us. He'll give you averything wa haval”

1. Acs=pt their effer. [ Missiles: 7 Orene Parts: 1 Scrap: 17 1

2. ke will not accept =urrender!

TERAZ chcesz sie poddac, cwaniaku?

Nie zawsze bedziemy mogli gra¢ swojg ulubiong taktyka - Swiat moze nam sie wygenerowacd z
nieciekawymi sklepami, wrogowie nie bedg zostawiali tego co mam potrzeba. Ztomu bedzie mato.
Wszystko przeciwko nam. :-) Skaczac po sektorach nie mamy pewnosci co nas czeka, sg co prawda
systemy dodatkowe ktére moga zasugerowad, ze jest szansa ze w sektorze docelowym moze by¢
statek. Jednak te systemy trzeba kupi¢/zdoby¢, a nie zawsze to jak wspomniatam, jest mozliwe...
Systemy gwiezdne tez sie od siebie réznig, moze to by¢ gwiazda ktdra co jakis czasu wyrzuca materie
powodujacg pozary na statku. W mgtawicach trafiamy na systemy powodujgce zaktdcenia w produkg;ji
energii - mamy o potowe mniejsza produkcje (bardzo to niemite), czy tez pole asteroidéw - ostabiaja
tarcze. Na cate szczescie dziata to réwniez naszych wrogéw.

B g
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W mgtawicy, bez czujnikéw...

Mapy w grze sg dwie. Mapa aktualnego sektora, gdzie skaczemy sobie od systemu do systemu po
okreslonych sciezkach, do systemu oznaczonego jako wyjscie - punkt skoku do nastepnego sektora.
Druga mapa, jest mapa miedzy sektorowa, gdzie lecimy caty czas w prawo, majac niewielkie
mozliwosci wyboru - sektor wrogi, przyjazny, mgtawica. Sektory wrogie i przyjazne sg oczywiste,
natomiast w mgtawicach jest wiecej systemow w ktdrych sa problemy z czujnikami - moga nie
dziatac.
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W ktoéra strone, Co nas czeka?

Co za problem, w takim razie, zwiedzi¢ caty sektor, system po systemie, nabra¢ doswiadczenia,
nazbiera¢ ztomu. Nie ma tak przyjemnie. Chwile po naszym wejsciu do sektora, od lewej strony
zaczyna nas gonic flota Rebelii. Mozna z nimi walczy¢, ale po wygranej walce dostajemy tylko
jednostke paliwa. Nie jest to zbyt optfacalne.

EERCDE

Civilian Sector

Rebelia nadciaga...

Tak jak juz napisatem caty Swiat jest generowany za kazdym razem od poczatku. Mamy zawsze 8
sektoréw do przelecenia. W tym ostatnim czeka na nasz boss - co to za gra bez bossa. :-) Moze udac
nam sie przebic¢ do niego, a to czy z nim wygramy to inna historia... Jako ze gra to roguelike nasza
Smier¢ to koniec gry, definitywny. Nie ma mozliwosci cofniecia sie - FTL kasuje nam zapis gry i
zaczynamy od poczatku. :-) A jezeli nam sie uda go pokona¢, mozemy zaczacC raz jeszcze, tym razem
moze na innym statku, z inng taktyka?

Przeciwnicy to nie tylko Rebelia. Mamy piratéw, towcdw niewolnikéw (mozna od nich z rekrutowad
zatoganta), moga nas zaatakowac inne rasy. Sg rézne rodzaje statkdw na ktérych latajg nasi
oponenci. Majg tez ré6zne wyposazenie. Nie bedziemy sie nudzic.

Grafika jak na gre roguelike jest wySmienita. :-) No ale sita gier roguelike nie lezy w grafice, wiec nie
byto problemu aby zrobi¢ co$ lepszego. Duzo ciezej byto by zrobi¢ co$ gorszego niz standard. :-)
Innymi stowy grafika jest w porzadku. Bron mozna rozpozna¢ po ksztaicie, statki sg tadnie
narysowane, wida¢ czy postacie operuja systemami, walcza, gaszg pozary. Widac jak bron dziata, jak
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lasery i rakiety latajg. Wida¢ wybuchy. Gra pokazuje paski zdrowia zatogi, sg one mate, ale nadal
widoczne. Nie moge sie do niczego przyczepic.

RAMEREmR ®SeTO0

Obcy na poktfadzie!

Dzwiek i muzyka w grze jest, pasuje i nie przeszkadza, ani nie irytuje. Gra daje nam znac¢ jak dzieje sie
cos nie dobrego, mamy alarm dzwiekowy jezeli jedna z 0séb naszej zatogi ma niski stan zdrowia,
pancerz osiggnie wartos¢ krytyczna, czy poziom tlenu jest za niski. Wspomaga grafike tak jak to
dZzwiek powinien.

A wiec czy warto FTL: Faster Than Light kupi¢? Wg mnie warto, ale powtarzam po raz wtéry: to
roguelike. Tu nie ma lekko, tu sie ginie! :-) Moze by¢ to dla niektérych frustrujgce. Cho¢ w poréwnaniu
z innymi dzisiejszymi grami, ktore za wszelkg cene pomagajg graczowi, takie co$ sie moze spodobac.
Zresztg sq inne, bardziej frustrujgce rogale. :-P 10 dolaréw to nie jest bardzo duza suma, a autorzy
dos¢ czesto majg promocje i sprzedaja swoje dzieto za 50% ceny. Proponuje dos¢ czesto sprawdzac

stone http://www.ftigame.com. Warto.

Artur Wyszynski
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