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LEGEND OF

GRIMROCK

Legend of Grimrock.

Jak czesto mieliscie mysli, ze jestescie zwigzani ling razem z tréjkg inny 0séb i wrzuceni do lochéw?
Czesto? Dziwne, mi nigdy. :-> JeZeli jednak tego chcecie, mozecie doswiadczyc¢ tego w Legend of
Grimrock.

Grze ktora podobnie jak feniks odradzajgcy sie z popiotdw, przywrdcita pamiec o grach typu ,,dungeon
crawler”. Najbardziej znanymi przedstawicielami tego gatunku sa gry takie jak ,Eye of Beholder”,
,Dungeon Master”, ,Anvil of Dawn” czy tez ,Black Crypt”. Jak mozna sie zorientowac sa to gry stare...
By¢ moze ukazato sie co$ w miedzy-czasie, ale nie styszatem o niczym takim. Producenci zdaje sie
odeszli od robienia tego typu gier. Nie licze tu produkcji wspominanych czesto przez mnie - gier
roguelike. Tam witdczenie sie po lochach jest czyms oczywistym.

Dungeon Crawlery polegajg na penetrowaniu labiryntu, czy bedzie to loch, las, zamek, czy inne
dziadostwo. Ruch odbywa sie w sposdb charakterystyczny - pole po polu, obracamy sie o 90 stopni.
Zwykle robimy to druzyna postaci. Dungeon Crawler zawsze kojarzy mi sie z czteroosobowg druzyna.
Teren gry jest raczej zamkniety, a my mamy niewielkie mozliwosci aby zboczy¢ z drogi. Po drodze
spotykamy przedstawicieli miejscowej fauny, a czasami i flory (zmutowanej bgdz nie) - czyli kogos/co$
co bijemy i vice versa. Znajdujemy ,znajdzki” - bron, zbroje, i inne wyposazenie. Niektdre gry
zmuszajq nas do jedzenia, wiec i to znajdujemy, ew zjadamy pozostatosci z przeciwnikéw. W lochach,
nie rzadko musimy oswietlac¢ sobie droge pochodniami, a te sie koncza. Postacie sie meczg, muszg
odnawiac czary (gra fantasy bez czaréw, to nie jest porzadna gra :-) ), pomaga na to sen. W
odréznieniu od roguelike, MOZNA nagrywac gre i w przypadku naszej $mierci nie tracimy zapisu.
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Skills

Nasza druzyna.

Doktadnie to samo dostajemy w Legend of Grimrock. Na poczatku tworzymy, lub korzystamy z
gotowej druzyny. Tworzac jg mozemy wybrac posréd 4 ras - ludzie, minotaury, jaszczurki, insektoidy
(a gdzie sa KRASNOLUDY!?). Kazdej z nich mozna przydzieli¢ jedng z trzech klasy postaci (wojownik,
mag, i ztodziej/tobuz). Przydzielamy punkty, umiejetnosci, cechy, nazwa postaci, jej portret i gotowe.
Na poczatku mozemy wybrac jeszcze tryb ,,Old school mode” - gramy wtedy bez auto mapy, czyli
mapa powstaje u nas papierze lub w naszej pamieci. Kto co lubi. :-)

Tup, tup, tup, prosto do lochu.

Po obejrzeniu krétkiego intra, na ktére sktadaja sie obrazki i tekst, Ilgdujemy w lochu. Loch potozony
jest wewnatrz gory, aby sie z niego wydostac trzeba zejs¢ na sam dét. Juz w pierwszym
pomieszczeniu napotykamy zagadke: jak otworzy¢ drzwi? Co to za dungeon crawler, bez zagadek? :-)
Uwazne oczy nie przegapig tez sekretu... No takie rzeczy musza by¢ i koniec. :-)
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Sevret Found

Ciii! Sekret!

O fabule nie bede sie rozpisywat. Mamy druzyne i mamy sie wydostac ttukac przeciwnikow i
rozwigzujac zagadki. Poziom po poziomie (jest juz az/tylko 13), az na sam dét... W ktéryms momencie
zaczniemy miec¢ SNY. Kto$ chce nam pomoc, i chce abysmy doszli do niego - jest oczywiscie na
samym dole. Kto to jest - trzeba sprawdzi¢ samemu. :-)

Nie potrafie czytac?

Mamy, jak juz wspomniatem sekrety, mamy zamknieta drzwi - trzeba szukac kluczy. Mniej lub bardziej
ukryte przyciski. Od czasu do czasu mamy zapadnie ktére trzeba zamkng¢. Oczywiscie mozna tez w
nie wpasc - czasami warto.
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Podobno tu jest przycisk, ale gdzie?

Gra posiada tadna klimatyczng grafike, bardzo tadnie wyglada sprawa o$wietlenia. Ptomieh pochodni
drzy, powoduje to ruch cieni - Slicznie to jest. :-) Tekstury sg przyjemne dla oka, i cho¢ sie powtarzaja,
nie razito mnie to specjalnie - w koncu to loch, a sklep z kafelkami, gdzie kazda $ciana jest inna. :-)
Przeciwnicy sg przyjemnie zaprojektowani, majg porzadnie wykonane animacje. Powtérze sie, ale
przyjemnie wyglada jak przeciwnik porusza sie, cienie sie przesuwajg po Scianach i podtodze.

Kosci w stali.

Dzwiek jest réwnie dobrze zrobiony. Oprécz muzyki, ktéra wystepuje wytgcznie na planszy tytutowej -
swojg drogg spodobata mi sie, w lochach panuje cisza. Tylko podczas walki stucha¢ odgtosy
wymachiwania bronig, krzyki, czy dZzwiek rzucanych czaréw. Pasuje to i buduje klimat.
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Czy to sptuczka?

Gra ma jeszcze jedng duzg zalete. Mozemy $ciggnac z internetu inne lochy. Spis owych modéw, jest
na forum autoréw gry - warto sie tam rozejrze¢, moze znajdzie sie cos ciekawego?

Czy warto Legend of Grimrock kupi¢? Ja kupitem i nie zatuje. Co prawda mam troche za staby

komputer, aby gra chodzita ptynnie, ale swoje w nig pogratem. :-)

Artur Wyszynski
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