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Najlepsza gra od Electronic Arts
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ELECTRONIC ARTS"™

Electronic Arts.

Electronic Arts - amerykanski producent oraz wydawca gier komputerowych i wideo. Firma zostata
zatozona przez Tripa Hawkinsa w 1982 r. W pierwszej potowie 2011 roku firma EA byta pierwszym co
do wielkosci wydawca gier na zachodnich rynkach, z roczng sprzedaza siegajaca 4 miliardéw dolaréw.

http://pl.wikipedia.org/wiki/Electronic_Arts

Dzis bedzie o najlepszej grze (moim zdaniem, oczywiscie) wydanej przez Electronic Arts.

»Hurra! Bedzie o Battlefield! Tam siem* chodzi i sczela!*". Nie, to nie ta gra. , To bedzie o Medal o
Honor! Tam tesh* siem* chodzi i sczela!*”, Nie, nie, to nie bedzie strzelanka. , 0, to MUSI by¢ FIFA!
Tam sie z piteczka gania!”. Znowu Zle, to nie bedzie zadna z gier sportowych. , To moze Dragon
Age?”. Nie. To nie RPG. ,Sim City?". Seria, owszem, jest fajna, sporo w nig gratem, (bez ostatniej
czesci - nie podoba mi sie fakt grana na serwerach), ale nie tym razem, moze kiedys. Podpowiem -
jest tam miasto, ale sie go nie buduje. ,,SIMSy!". LitoSci, simsy opisywac¢? Nie, w tym miescie kupuje
sie i programuje muty. ,CO000? MULY?” Tak. Muty. , Electronic Arts, nigdy nie wydato takiej gry!
Takie cos nie istnieje!”. Owszem istnieje.

»A co to za Amgia? Fuj, jakie piksle!” Jaka znowu Amiga?! Przeciez wida¢ rok 1983, a Amiga jest z
1985!. To co widac¢ powyzej, zostato nagrane na emulatorze Atari 8-bit. Doktadnie to Atari 65XE.
Jak mozna tatwo policzy¢, gra ma juz 30 lat, szmat czasu...

M.U.L.E czyli Multiple Use Labor Element, tytutowy ,bohater” tej gry, to maszyna przypominajgca AT-
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AT z Gwiezdnych Wojen, ktérg po zaprogramowany w miescie, mozna uzy¢ do pracy.

Oto i ON! M.U.L.E. we wtasnej osobie!

Maszyna ma trzy, lub cztery potencjalne funkcje (ich ilos¢ zalezy od stopnie trudnosci gry, jaka
wybierzemy na stracie). ,Ale po co to i dlaczego?” Ok, to raz jeszcze od poczatku.

Lgdowanie.

Naszym zadaniem w grze jest dorobi¢ sie na kolonizacji planety IRATA. Swoja drogg ciekawe jak czuli
sie np. Comodorowcy, grajgc w ta gre? To chyba zrozumie tylko ten ktéry grat w tamtych czasach. :-)
Kolonistéw jest zawsze czterech, kontrole nad kolonistami nie prowadzonymi przez cztowieka
przejmuje komputer.

Na samym starcie musimy wybrac przedstawiciela jednej z 8 ras, ktéry zostanie naszym awatarem na
czas rozgrywki. Opisy ras sg krotkie, lecz zabawne. :-)
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Ten to dopiero przypakowat...

Po wylgdowaniu widzimy plansze z miastem posrodku. Po chwili po planszy zaczyna krazy¢ czarny
kwadrat, lecz spokojnie, to nie jest wrdg. :-) Po prostu tapiemy pole. W kazdej rundzie kazdemu z
graczy przystuguje jedno darmowe pole (chyba Ze sie one skonczg, badz nie zdgzmy wybrad).
Spieszy¢ sie wiec trzeba, aby zajg¢ atrakcyjne pole.

Panie! Dziatki, DZIALKI DAJA!!!

Na polach produkowa¢ mozna, podobnie, podobnie jak funkcji M.U.L.E. trzy, badZ cztery produkty.
Jedzenie - jezeli go nie mamy zmniejsza nam sie czas spedzany na mapie, energia - potrzeba do
zasilania naszych maszyn, materiat potrzebny do wyprodukowania M.U.L.E. - smithore. Na ostatnim
poziomie trudnosci mamy jeszcze crystite - cos na czym zarabiamy sprzedajac go, wiecej zastosowan
nie ma.
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Dziatki rozdane.

Patrzac na mape widzimy ze sg trzy typy pét - rzeka - najlepiej robi sie tu zywnos¢, réwniny - energia,
géry - smithore. Crystite jest ukryty, aby go znaleZ¢ trzeba pobrac prébke ziemi i zanies¢ do analizy.
Grupuje sie on w pola 3x3 - posrodku jest najwieksze wystepowanie, pola poziome i pionowe to
wystepowanie srednie, przekatne niskie. Co ciekawe, pomimo ze w kolejnej grze bedzie on w tym
samym miejscu, to po nacisnieciu resetu, zmieni on miejsce! Sa trzy takie uktady. Taka ciekawostka.

Szukanie cristite.

Po fazie wybierania pdl, moze nastapi¢ aukcja z kolejnym polem, ale teraz dostanie je ten ktéry da
najwiecej. Ale o aukcjach za chwile...

Nastepnie gra kazdy z uczestnikéw w kolejnosci majetnosci. Dostaje troche czasu i moze zajac sie
swojg wtasnoscia. Czyli w miescie kupuje muta, programuje go, i prowadzi na odpowiednie pole. Moze
go tez oczywiscie przeprowadzi¢ z pola na pole, nie ma probleméw. No chyba ze nie trafi na domek,
badz skonczy sie mu przy tym czas - mut sobie wtedy wesoto ucieka. Pa, pa pienigzki. :-)
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Miasto. Widoczne btedy w wyswietlaniu emulatora. :-(

Oprdécz tego, moze réwniez sprawdzi¢ wystepowanie crystite, sprzedac pole (ciekawe ale po co?),
badz natychmiast zakonczy¢ ture w kasynie, zawsze to troche gotéwki. Ew moze pochodzi na mapie
prébujac ztapa¢ Wampusa (gotéwka) - kryja sie w goérach.

Fazg kolejna jest produkcja. Widzimy jak z mozotem pojawiajg sie na polach kwadraciki oznaczajace
ilos¢ wyprodukowanych débr.

Produkcja.

Gra ma system zdarzen ,losowych”, a to sie magazyn w miescie spali (brak wszystkich rzeczy), a to
piraci napadna. Moze nam straszny pajak zjes¢ catg zywnos$¢ z pola, moze by¢ zwiekszona aktywnosc
stoneczna - generatory energii dostajg przystowiowego kopa. Moze nam meteoryt spac i jak mamy
szczescie trafi¢ nam w pole niszczac je. Tak, szczescie, zwykle taki meteoryt ma w sobie crystite.
Mozemy otrzymac spadek, mogg nam sie M.U.L.E. popsuc. Jest tego troche...

Co ciekawe wydarzenia zte spotykaja gtéwnie postaci wygrywajgce, a dobre te z dotu statystyki.
Balansuje to lekko rozgrywke...
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Kopalnie majg mniejszg wydajnosc.

Kolejna faza to aukcja smithore. Bardzo proste, lecz rownie przyjemne. Ci co go maja sa u gory, ci co
nie na dole. Im wyzej tym cena jest wyzsza. Postaci sprzedajace moga réwniez is¢ do gory -
zwiekszajgc cene. Jest zawsze mozliwos¢ sprzedania towaru do magazynu. Kupna juz nie zawsze, jak
W magazynie sg pustki, a czegos potrzebujemy musimy kupi¢ to od przeciwnika. A ten moze cene
podnies¢ jak mu sie podoba... Bardzo to niemite (chyba ze to MY sprzedajemy: :-) ) Ciekawostkg jest
to ze ceny muta w miescie zalezg od iloSci mutdw w magazynie i smithore. Miatem sytuacje ze mut
zamiast 100, kosztowat 700 czy 800. No ale jak sie byto monopolistg na produkcje smithore i wykupito
wszystko... :-)

Kolejne aukcje to crystite, zywnos$¢ i energia. Kazda z aukcji ma swdj czas - aby nie trwata w
nieskonczonos¢. Autorzy przemysleli to. Przyjemne sa chwile kiedy gonisz komputer aby dat jak
najwiekszg cene np. za dziatke (po co mu pienigdze, niech kupi niepotrzebnego cos i przeptaci), a on
w ostatniej chwili sie wycofuje i to MY kupujemy niepotrzebng nam dziatke za 1000$ :-)

Po fazach aukcji mamy podsumowanie, ktére moze sie zmienic za kazda turg i zaczynamy kolejng
ture. | tak 12 razy, caty rok. Po roku przybywa ponownie rakieta, ogtaszany jest zwyciezca i gra sie
konczy...

Podsumowanie.

Gra jest bardzo rozbudowana, ma porzadng grafikg, super muzyke (tylko na starcie). | to wszystko
dziata na komputerze o 64 KILOBAJTACH ramu! Natomiast grywalnos¢, o to czysta bajka... Super.
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Jedna z najlepszych gier na o$miobitowe maszyny... Mam z nig same dobre wspomnienia. Po latach
moge tylko zatowa¢, ze nie miatem technicznych mozliwosci zagra¢ w to wiecej niz dwie osoby... :-(
Bo gra z zywym cztowiekiem daje jej prawdziwego kopa. :-) Ten zawdd w oczach kumpla kiedy nie
chcesz mu sprzedac energii, czy zywnosci. :->

A jak sie w to zgra¢?
Mozna sprébowad emulacji, lub wersji online tu:

http://www.worldofmule.net/tiki-directory redirect.php?siteld=1

‘Btedy zamierzone

Artur Wyszynski
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